SVEUCILISTE U SPLITU
SVEUCILISNI ODJEL ZA STRUCNE STUDIJE

ZAVOD ZA INFORMATIKU

RACUNALNA GRAFIKA

Nastavni materijali - Laboratorijske vjezbe

Split, 2022.




OVA STRANICA JE NAMJERNO OSTAVLIENA PRAZNA



Sadyzay

(00T T=T [ D = T € 1
=1 [o] g o [o] o] oo Fo 1 ol I KAV =] Fole] o g YT Yol €Y1 o ) I SRS 2
POKIretanje i OtVAran @ CrE@ZA ......eceiueeiiieeiie ettt sttt ettt s bt e bt e st et e bt e st e e e bee s beeeseesabeeeneesabaeenseenane 2
OtVaranje POSLOJEEEE CrTOZA: ....eeeiiiiiieeieeetee ettt et e st e e st e et e sttt e bt e s be e e bt e sabe e e st e s bt e e saeeebeeessbeebeeesabeenbeeesaneennnes 3
Ukljucivanje i iskljuCivanje VIPCi S @latima.......cccuuieeeiiiii ettt et e e et e e e eate e e s bt e e e e ataeeseasaeeesnsbaeeessaeeennneeas 5
Okvir s 0SNOVNIM alatima (TOOIDOX) ....eiiiiiie ettt e e et e e e ettae e e st b e e e e ttaeeseasaaeesnsaeaeenssaeseeassasessreeaans 5
Standardna alatna traka (Standard tOOIDAI) .......ocvii e et be e e aeeenas 7
Vrpca sa SVOjStVima (Property TOOIDAI) .....couiiiiiiiiieieee ettt st st sttt ettt esa e bt e be e beenbesatesaeesas 7

Kreiranje osnovnih grafiCkih elemenata........cccciveiiiiiiiiiiiiiiiiierecrreerreeeerenereenerensesrasesensserasserensesensenes 9
(010 7 0TI L 1T - TSRS 9
Crtanje PravoKULNIKA/KVAOIaTta ....c.uiiiiieeiiee ettt et e et et eete e ebeeeteesbeeebeeeabeeeabeeeabeeansesentasesesentseesesesaeenseeenes 13
CrEAN E lIPSE/KIUZNICE. oeuviitieiteeite ettt e ettt e et e e e e s e e saeeebeebeeabeeteeeba e beenbeeabesasesaeesaeesbeenbeenseesseesaeasaenbeebeenseennesans 13
Crtanje nepravilnog/pravilnog MNOZOKULA .......c.eciuiiiiiiie ettt ettt ettt et e steesre e e beeebeeabeeabeetaesbeesbeenbeenseeneeens 13
UNOS TEKSTA. ...ttt sttt st e et e s et e s st s e bt e s ab e sa bt e e bt sa Rt e e R bt sar e e e R bt e s b e e e bt e s b e e eanee s reeearee s 14
Unos posebnih znakova, simbola i pOStOJECIN Crt@Za.......c.uuiiiiiiii ettt e e bre e e 14
(04 e oV LY L=l o] o [l ) L= TN 1= 1=T 1 TSRSt 15
[T T LA [T T =L = T (e ¢ 1Y PR 16
BriSAN]E ODJEKEA (DEIETE) ..cccueeeeiiitiee ettt e ettt e e et e e et e e e et e e e e e ateeeeebteeestbaeaeaatseeeessaseesassasaeastseseanssasesansaeasansreeeanes 16
Prem;jestanje ODJEKEA (IMOVE) ......uiccuii i cieecieeeiee st e et este e et e e s e e e te e s ateeeabeesateeesseesataeaaseesasaeesseesnsaeanseesnsaesnseesseennseean 16

Osnovna oblikovanja objJekata ...t reee e e e en e e e e e e e s e s e nn s s e e ennnaneeannnn 16
(o oo =T Y 1 = V2= T 11 VUSRS 16
(0] o1 11037 T 1IN L4 11 =SS 18
Transformacije pomocu oznaka oko 0dabranog 0bJEKEa .........c.eeiiiiiiiieiiie e e e 20
Transformacije POMOCU dijAalOSKOZ OKVITa.......cccuiiiiiiiieieeiie ettt ettt ee e e ettt e e e et e e e eetteeeeebteaeebbeeeeessaeaesasseaeansseaaannns 22
Prom;jena boje iSPUNE PIONE ... .eeiiieiiee ettt e e e e e et e e e st e e e sateeeseasteeesnseeeesstaeeeannsneesanseeeeansseeeanes 25
Redoslijed prikaza objekata koji S& Preklapaju..........eeeceeer et e e e e e reeeeanes 27

Oblikovanje 0bjJekata .......cccciiiieeiiiiieiiiireei et rreneee s rene e s s rene s s renesserenessssrenessseanesaseaansssssaanans 28
SPAjJaN]E 0BJEKATA (WEIH) ...eeeeceeiii ettt e ettt e e e et e e e e e tte e e eeatee e e abeeeeeabaeeaessseeeassaeaeansbeaeanssaeaennnenas 28
OdSIECANJE (TIIM) 1ottt ettt e e e ettt e e et e e e e teeeeestbeeeeeaaeeeabseeaeastaeesensbaeesassasaeanssesaeassseeeansaaeeansseaeanssaeseansaeas 29
] Q] o =L L = TN T 7=t o USSR 29



IO ettt st e et e s b e e bt s bt e e bt e s bt e e bt e s b et e bt e e be e e bt e e b e e e nee e baeennee et 30

Oduzimanje straznjeg od prednjeg objekta (Front Minus Back) .........ccceoierieieriienii ittt 31
Oduzimanje prednjeg od straznjeg objekta (Back Minus FrONt) .......cocuieieiiiiie it 32
2 To YU g Yo F- Y2 USRS 32
Kombinacija 0bjekata (COMDINE) ...cc.iiiiiiiieet ettt b et ettt e she e sbeesbeebeeateeatesbaesbeebean 33
Poravnanje objJekata ........ccceiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii e e e e s s s s a s s s e s e s s s aanasissaanesassaanans 34
(0] 111 o1V T =R =] 1] - T U 35
LT3 o T 2= o - Yo 1 36
COrelPHOTO-PAINT X8 ...ceeuuiiiiruniiiienniiiiiennssiienssssiiesssssrmsssssssisssssssssssssssssssssssssssssssssnsssssssssssssssnsssssssnsss 49
Ulaz u program Corel PHOTO=PAINT ......coiiiii ettt e ettt e eeite e e erttee e e sttt eeeetteeesataseeestseeeessseeasssasaeastssssanssseesasssessasreesanses 51
112z iz Programa Corel PHOTO=PAINT ....cc ettt ettt e e et e e e sttt e e e ette e e staeeeeeatbeeeessaeeeassaeaasstseseassseesasseeesassseeeases 51
=13 o] ol [o] o o Ye Lo 3 ol I AV VA=Y [ole Y s V=TT ol T=T o) USSR 51
Prozor programa PHOTO-PAINT ...ttt e e e e e e e e e et e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e eeeeeeaeeeees 52
Ukljucivanje i iskljuCivanje VrPCi S @latima.......cccuuieeciiiie ettt e et e e tte e e st e e e s ata e e e eataeessaseeeeensreeeannes 53
Okvir s 0SNovNimM alatima (TOOIDOX) .....cccuiiiiieeiieiiieeee st e ettt ete e et e e e e st eeebeesbeeeseesbaeaseesnsaeeseeesseeseeensaeanseennes 53
VIPECa S @latima STANAArd.......cooiuiiiiiiee et ettt e s e e she e st e st e s bt e et sab e e s abe e s beesabeesbeeeanee s 55
NV T RS Vo I = 1Y N (e o =T YA o | ISR 55
Otvaranje i POhranjivanje datOTEKE ........c.ueeeeiiiiiiiiiee e ciee ettt et e et e e e s te e e e eate e e s tbeeeesataeeeestaeessasaseesnsseaeassaeesansenas 56
Elementarna obrada slike............couiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii e 58
ZAKIETANJE SIKE ...t e e e e e e e e e e s ettt e e e e e e e e s e taareeeeee e abtaaaeeeeeaanbbaraeeaeeeaabrareeeeeeeaannraes 58
(o Te [ g ARV Lo} 1o 11 S (@ o T T o o ) SRS 58
Podesavanje osvjetljenja, Kontrasta i INtENZITETA.........cciciiei it eeete e e et e e e st b e e e eatae e esabeeeeeabreaeennns 59
Uporaba maski i €feKata.....cccceeeiiieiiiieiiiiiiiiiirerc e rrecereneereenereasstenserensessasssnssessnsssensessnsessassssnssenannes 59
IMLASKE ettt sttt e et s bt e e bt s bt e e bt SRt e e R bt e s b e e e bt e s b e e e bt e s b e e earee s reeearee s 59
Efekt za eliminiranje "crven0og OKa" (FEA EYE) ....uuii ittt e et e e e e te e e e etee e e e bbeeeeataeessaseeeeensreaeennns 63
Uklanjanje detalja S8 SIIKE .......eiiicueiiieiiiie ettt e et e e ettt e e st e e e st e e e e ree e e e naee e e s baeeeeateeeeaareaeeanreeeanes 63
(0o [aTo Ty I oo F- I g - 15 L USSR 65
Hvatanje slike s zaslona (EKrana) MONITOra.......c..eiiiiiiie ettt e e et e e ettt e e e etbeeeeeataeeeeareeeseasaeasantreaeennes 65
RiJESENI ZAOACH cevuuueiiineiiiiiiieiiiiiieettieereeeaeeetennseeseennsaeseensssssennsssssennsssssenasssssenssssssenssssssennssnasensssnsnnnnen 66

ii



CorelDRAW X8

CorelDraw X8

Graficki prikaz na racunalu jest zajednicki nazivnik za sve pojmove koji se rabe u tom smislu koristenja
racunala: programi za crtanje, dizajn, slikanje i sl.

Dvije glavne vrste racunalnih grafika su vektorska i rasterska grafika (bitmap). Vektorska grafika se
temelji na principu geometrije ili vektora. Svaki vektor ima svoju pocetnu tocku, smjer i zavrsnu tocku, duljinu,
ako je zakrivljen onda sadrZi i tocke koje definiraju krivulju ili kutove. Vektorskom grafikom tvorimo
geometrijske oblike krug, kvadrat, trokut ... Vektorsku grafiku mozemo beskonacno povecati ili smanijiti bez
gubitaka na kvaliteti. To je zato Sto se bazira na matematickim funkcijama, tj. na apsolutnoj udaljenosti
izmedu tocaka. Vektorska grafika idealna je za izradu logotipa i ilustracije jer je neovisna o rezoluciji i moze
se skalirati na bilo koju velic¢inu ili tiskati i prikazati u bilo kojoj rezoluciji, bez gubitka pojedinosti i kvalitete.

Najpoznatiji programi za rad s vektorskom grafikom su: CorelDraw, Adobe lllustrator, Inkscape,
Affinity Designer, Gravit Designer, Sketch.

Rasterska grafika je mreza horizontalnih i vertikalnih linija koje zatvaraju polja koja zovemo pixelima.
Svaki od tih pixela sadrzi informacije o boji. Rasterska grafika je odlicna za fotografije i digitalne slike, jer
dobro reproducira gradacije boja. Kvaliteta slike je ustvari odredena njezinom rezolucijom koju odreduje
ukupan broj piksela, kao i broj vrijednosti za svaki pojedinacni piksel (dubina boje). Ako je dubina boje veda,
moze se prikazati viSe nijansi, $to znaci bolja slika. Za razliku od vektorske grafike, rasterska slika se ne moze
povecavati na vecu rezoluciju bez gubitka kvalitete.

Obzirom na stvarne mogucénosti CorelDraw-a X8, na sljedecim ce se stranicama prikazati tek njegove
osnove.

Vektorska grafika Rasterska grafika
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Zaslon dobrodoslice (Welcome Screen)

Zaslon dobrodoslice je centralizirano mjesto s kojeg se moZe pristupiti resursima ucenja,
informacijama o proizvodu kao i do¢i do aplikacija, dodataka i prosirenja. Takoder se moZe saznati o novim
znacajkama, dobiti informacije o najnovijim aZuriranjima proizvoda, te vidjeti dizajne koje su izradili
CorelDRAW korisnici iz cijelog svijeta.

Y CorelDRAW X8 (64-81) - Welcome Screen E - @& X
Ele Tools Window Help
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A Vielcome Screen
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Cursor Position  » Object Information

X Fill Color X Outine Color

Pokretanje i otvaranje crteza

CorelDRAW omogucuje pokretanje novog crteza kao:
e prazne stranice (New Document),

o predloska (New From Template) ili

e postojeceg crteza (Open Recent).

Prazna stranica daje slobodu odredivanja svakog aspekta crteZa. PredloZak daje pocetnu tocku i
ostavlja poprilicno prostora prilagodbe vlastitim potrebama.

1. Proces pokretanja novog dokumenta pocinje odabirom:
e Na zaslonu dobrodoslice klikom na Get started » New document

e U prozoru aplikacije klikom na File » New
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Create a New Document X
MName: |Ur1tit|ed-1 ‘
Preset destination: |Cus‘tom v‘ &l
Sizes |Letter "
Width: 2159 cm | 3| centimeters  ~
Height: | 2794cm |21 ] O
Number:}fpages:|1 ‘:‘
Primary color mode:
Rendering resolution: | E ~ | dpi

Preview mode: |Er1har1ced -

= Color settings
+  Description
Choose a primary color mode for your decument. The default color

mode affects how colors are blended together in effects such as fills,
blends, and transparencies,

| | Do not show this dialog again
oK || Cancel ” Help

2.  Unosom imena dokumenta u tekstualni okvir Name:

3. |z padajuceg izbornika Preset destinaion moguce je odabrati postavke ovisno o primjeni crteza:

CorelDRAW default — primjenjuje predefinirane postavke CorelDRAW-a za kreiranje
grafike namijenjene tiskanju.

e  Default CMYK — primjenjuje postavke za kreiranje grafike namijenjene komercijalnom
tiskanju.

e  Default RGB — primjenjuje postavke za kreiranje grafike namijenjene za ispis na high-
fidelitiy pisacu.
e  Web — primjenjuje postavke za kreiranje grafike namijenjene za objavu na Internetu.
e  Custom — omogucava vam korisnicke postavke.
Takoder moguce je postaviti: veli¢inu papira, orijentaciju papira, broj stranica, model boja, rezoluciju,

nacin pregleda.

Otvaranje postojeceg crteza:

1. Klikom na File » Open.

2. Pronalaskom mape gdje je crtez pohranjen.
3. Klikom na njegovo ime.
4

Klikom na Open.
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Capture Active Window <A+ Prisc>
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Elementi prozora:

1 Naslovna traka (Title bar): Prikazuje naslov otvorenog dokumenta.

2 Ravnala (Rulers): Kalibrirane linije s oznakama koje se koriste za odredivanje veli¢ine i polozZaja
objekata u crtezu.

3 Standardna alatna traka (Standard toolbar): Odvojiva traka koja sadrzi precace do izbornika i
drugih naredbi, kao $to su otvaranje, spremanje i ispis.

4 Padajuci izbornici (Menu bar): Podrucje koje sadrZi opcije i naredbe.

5 Okvir s alatima (Toolbox): Sadrzi alate za kreiranje i mijenjanje objekata crteza.

6 Prozor za crtanje (Drawing window): Podrucje obrubljeno trakama za pomicanje i kontrolama
aplikacije. Ukljucuje stranicu za crtanje i okolno podrucje.

7 Stranica za crtanje (Drawing page): Pravokutna povrsSina unutar crteza, odnosno podrucje ispisa.

8 Paleta dokumenta (Document palette): Priklju¢na traka koja sadrzi boje koriStene u trenutnom
dokumentu.

9 Navigator dokumenta (Document navigator): Podrucje koje sadrZi kontrole za pomicanje
izmedu stranica i dodavanje stranica.

10 Statusna traka (Status bar): Sadrzi informacije o svojstvima objekta kao Sto su vrsta, velicina,
boja, ispuna i rezolucija. Traka stanja takoder prikazuje trenutni polozaj misa.

11 Navigator: Dugme koje otvara manji zaslon koji ¢e vam pomodi pri kretanju po crtezu.

12 Paleta boja (Color palette): Traka s mogucnoscu pri¢vrséivanja koja sadrzi uzorke boja.

13 Docker: Prozor koji sadrzi dostupne naredbe i postavke relevantne za odredeni alat ili zadatak

14 Vrpca svojstava (Property bar): Odvojiva traka s naredbama koje se odnose na aktivni alat ili
objekt.
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Ukljucivanje i isklju€ivanje vrpci s alatima

Vrpce s alatima omogucavaju izravan pristup najéesée koriStenim naredbama programa, koje se
aktiviraju klikom na odgovaraju¢u dugmad vrpce. Uobic¢ajeno je da su uvijek ukljucene sljedece vrpce s
alatima: Menu, Status, Standard, Property, Toolbox bar, koje sadrze osnovne alate za kreiranje grafickih
elemenata, rad s datotekom i njenim sadrzajem. Ostale se vrpce ukljuuju prema potrebi jer inace umanjuju
radno podrudje i preglednost rada.

Help
New Window SnapJo - {:} E Launcl
4 Refresh Window  Ctrl+W
[ - (| [f00em |~ =4
Dx Close Window Ctrl+F4 O & [ 00em =« 7
Ex Close Al
& Coscade L ® ® N
m Tile Horizontally
B Tile Vertically
Workspace 4
Dockers 3
Toolbars Default Button Size 4
Color Palettes
+ Menu Bar
Welcome Screen « Status Bar
® Untitled-1 + Standard
+ Property Bar
« Toolbox
Zoom
Text
Layout
Transform
Print Merge
Macros
Internet

+ Lock Toolbars

Uklju¢ivanje i iskljuCivanje neke vrpce s alatima vrSi se odabirom padajuéeg izbornika
Window/Toolbars ili lijevim klikom na njen naziv unutar podizbornika, koji se dobije desnim klikom bilo gdje

na vrpci izbornika ili vrpcama s alatima. Vrpca koja je uklju¢ena, uz ime dobije oznaku M.

Okvir s osnovnim alatima (Toolbox)

Mnogi alati u CoreDRAW Toolboxu organizirani su u podizbornicima. Pristup takvim alatima vrsi se
klikom misa na malu crnu strelicu u donjem desnom kutu dugmeta ili uz zadrzavanje klika misa na pojedinom
alatu. llustracija u nastavku prikazuje alatni okvir i podizbornike dostupne u zadanom radnom prostoru.
Klikom na dugme Quick costumize (Brza prilagodba) na dnu Toolboxa, moguce je prikazati ili sakriti alate koje
Cesto koristite odnosno ne koristite.
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Standardna alatna traka (Standard toolbar)

Na ovoj vrpci nalaze se najznacajniji alati koji se koriste u radu s datotekama.

i l l

’ B UmE e [om S8 s 1 @ [ tanch ¥

k—x Apps and Plug-ins
|| Document Grid [ Corel BARCODE WIZARD
|| Baseline Grid [&] Corel CAPTURE
|| Guidelines P Corel CONNECT
@ Objects Corel Font Manager
0O Page Corel PHOTO-PAINT
S A CorelDRAW

Extensions

Vrpca sa svojstvima (Property toolbar)

Ova vrpca omogucava jednostavno upravljanje objektima, a mijenja se ovisno o oznacdenom
objektu/objektima odnosno o odabranom alatu:

ako nista nije oznaceno

M -% 00 @ b vwslmimass < [oimm 2 1‘: o ¢
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ako je oznacena crta ili odabran alat za crtanje crta

il

X:/951.131 mm v 269, . ~ Tl | s |
¥: 290461 mm | !\"60mm '1060 k@ O o g @ I—-F Yy = K> [#] 3# &

ako je oznacen pravokutnik ili odabran alat za crtanje pravokutnika

RIRLL

X[ 1,172.899 mm | s 42.333 mm 100.0 0.0 mm .-D OJ00mm [~ |1z o = . = )
EE ¥: 569.954 mm !43921mm 100.0 ']. O|Oﬂ © I!il F |E| d CI 0.0 mm '-D ﬂOUmm '~| §|- J Z—E- Q}‘ 0 )

ako je oznacena elipsa ili odabran alat za crtanje elipsi

111

X.|1218.538mm 1w 40.217 mm (1000 |% Z[900° [+ <] =

B . 307148 mm I aemm | 1000 % = Qo 1o w g OGC G900 |~ -] G @
ako je oznacen mnogokut ili odabran alat za crtanje mnogokuta

X.[1252257mm wa(36205mm | [1000 (% ] ~ v =lE =

Y:|246.087 mm f43.18mm | 1000 % ® O[O wmag QOp [I] 8 Lo 2 %% & @




CorelDRAW X8

ako su oznacena dva ili vise objekata

i

X:[1,251.855mm | wn71.71 mm 1000 |%

Bl v )%0ermm | I 12287mm 000 % = 000 | ° M E T % G Gh O "?l'l Blospe [+ @ : +

L)

ako je oznacen tekst

|| “!

X:/1,18635mm | w|363 mm o In 3 |
B v 1s002mm | Ileismm @ 000 O M E Al RIS e

@ - |podebljano (Boid)|

~ e

IC podertano (Underline)

J

o swptateksta

ol at] O +

Kreiranje osnovnih grafickih elemenata

Osnovni graficki elementi koji se kreiraju u CoreDRAW-u su:
e linije: ravne, prostorucne, zakrivljene,
e ravne plohe omedene: Cetverokutom, krivuljom 2. stupnja (elipsa, kruznica), mnogokutom
o tekst.
Ovi se elementi kreiraju pomocu alata koji se nalaze na okviru s osnovnim alatima (u daljnjem tekstu:
Toolbox), a dat ¢e se samo jedan od nacina kreiranja za pojedini element.
Crtanje linija

Linija je put izmedu dvije tocke. Linije se mogu sastojati od vise dijelova, a dijelovi linija mogu biti
zakrivljeni ili ravni. Dijelovi linija su povezani ¢vorovima, koji su prikazani kao mali kvadratiéi. CoreIDRAW nudi
razne alate za crtanje koji vam omogucuju crtanje zakrivljenih i ravnih linije i linija koje sadrzZe i zakrivljene i
ravne dijelove.

Za crtanje linija potrebno je klikom misa odabrati alat Freehand i, iz Toolboxa. ZadrZavanjem

pritiska lijeve tipke misa na tom alatu, otvara se podizbornik:
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ﬂ CorelDRAW X8 (64-Bit) - Untitled-1
File Edit View Layout Object Effects Bitmaps
B~ &
105.0 mm 0.0 mm 100.0
148.5 mm 0.0 mm 100.0 -

A Welcome Screen  Untitled-1 +
® ;%:. 200 150

/" 2-Point Line
A Bégier

@ Pen

4. B-Spline

é Polyline

&%  3-Point Curve

>oopeflos & B

/s Smart Drawing  Shift+S

2

Freehand i Polyline tools

Freehand i Polyline alati omogucuju crtanje prostorucnih linija slicno kao da skicirate u bloku za
crtanje. Osim crtanja prostorucnih linija ovi alati omogucava crtanje i ravnih linija.

Kako bi dobili: Potrebno je napraviti slijedeée:

dobije se pritiskom lijeve tipke miSa na pocetku,
Prostorucne linije pomicanjem misa kao vrha olovke, te otpustanjem
lijeve tipke na kraju linije.

hvows”

dobiju se klikom na lijevu tipku miSa za pocetak
linije, zatim otpusStanjem lijeve tipke misa i
pomicanjem miSa do mjesta gdje je potrebno

Ravne linije zavrsiti liniju, te ponovnim klikom na lijevu tipku
miSa zavrsiti liniju. Posebno, horizontalna ili
vertikalna linija dobit ¢e se ako se pri crtanju ravne
linije drzi pritisnuta tipka Ctrl.
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dobiju se klikom misa na pocetku prve linije,
dvostrukim klikom na njenom kraju (to je pocetak

Ravne linije u nizu druge linije), dvostrukim klikom na kraju druge ..., i
konacno, klikom misa na kraju zadnje ravne linije u
nizu.

2-Point Line

Pomocu 2-Point Line alata moguce je nacrtati ravne linije. Ovaj alat takoder omogucava crtanje ravnih
linija koje su okomite ili tangentalne na objekte.

Alati Bézier i Pen

Ovi alati omogucavaju crtanje linija dio po dio preciznim postavljanjem svakog ¢vora i kontroliranjem
oblika svakog zakrivljenog dijela. Klikom miSa na pocetku linije, ponovnim klikom mi$a na njenom kraju uz
zadrzavanje te povlacenje aktivira se “rucica” tangente. Rucicom se oblikuje sama krivulja. Svakim
daljnjim klikom miSa dodaje se nova linija i novi ¢vor (do deaktiviranja alata, odabirom nekog drugog).

B-Spline

Pomocu kontrolnih to¢aka moguce je lako oblikovati zakrivljenu liniju. B-spline odreduje prvu i zadnju
kontrolnu tocku i crta krivulje izmedu tih tocaka. Medutim, za razliku od ¢vorova na Bézierovim krivuljama,
kontrolne tocke ne dopustaju odredivanje tocaka kroz koje krivulja prolazi ako je potrebno poravnati krivulju
s drugim elementima za crtanje.
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3-Point Curve

3-Point Curve alat omogucava crtanje jednostavnih zakrivljenih linija odredivanjem njihove Sirine i
visine. Ovaj alat se koristi za crtanje lukova brzo bez manipulacije ¢vorovima.

Smart Drawing

Smart Drawing alat za crtanje omogucava prepoznavanje oblika za crtanje ravnih i zakrivljenih linija.
Primjer:

Ravnim linijama nacrtati stepenice s Cetiri gazista.

Rjesenje:
1. pokrenuti program CorelDRAW, pa odabrati alat za prostorucno crtanje (Freehand) iz Toolboxa,
2. pritisnuti tipku Ctrl (tipku Ctrl zadrzati pritisnutom cijelo vrijeme crtanja),

3. kliknuti na pocetak prvog gazista, povuci misa horizontalno, te dvostruko kliknuti (to je kraj prvog
gaziSta i poCetak prve stepenice),

4. povuci misa vertikalno, te dvostruko kliknuti (to je kraj prve stepenice i pocetak drugog gazista)
5. ponavljati korake 5. i 6. do kraja Cetvrtog gazista; tu kliknuti jednom i otpustiti tipku Ctrl.
Zadaci za vjezbu

a) Kombinacijom ravnih linija nacrtati trokut.

b) Prostorucnim crtanjem napisati svoje ime.

¢) Nacrtati zakrivljenu liniju oblika parabole (priblizno).

12
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Crtanje pravokutnika/kvadrata

-
Q &
L |57

o

Rectangle F&
3-Point Rectangle

3p0

N > OO0 5

(T

Za crtanje Cetverokuta potrebno je klikom miSa odabrati alat
Rectangle iz Toolboxa. Pritiskom na lijevu tipku misa u gornjem
lijevom kutu, te njenim otpustanjem u donjem desnom — dobije
se pravokutnik. ldenti¢nim postupkom, uz istovremeni pritisak
na tipku Ctrl, dobije se kvadrat.

ili
Pomoc¢u alata 3-Point Rectanlge. 3-Point Rectangle alat
omogucava brzo crtanje pravokutnika pod kutom.

Crtanje elipse/kruznice

450

llipse F7
-Point Ellipse

o Im

350

v > »00e s
. »[HOp

1

Za crtanje elipse/kruznice potrebno je klikom misa odabrati alat
Elipse iz Toolboxa. Elipsa se dobije pritiskom na lijevu tipku misa
u gornjem lijevom kutu elipsi opisanog pravokutnika, te njenim
otpustanjem u donjem desnom. ldenti¢nim postupkom, uz
istovremeni pritisak na tipku Ctrl, dobije se kruZnica.

ili
Pomocu alata 3-Point. Alat 3-Point Ellipse omogucava brzo

crtanje elipse pod kutom, eliminirajuci potrebu za okretanjem
elipse.

Crtanje nepravilnog/pravilnog mnogokuta

4%1]

law i @B O .

Polygon Y
Star

Complex Star

Graph Paper D
Spiral A
Basic Shapes

Arrow Shapes
Elowchart Shapes
Banner Shapes

Callout Shapes

O N BO SN 2 [O00c

1 iI_]

Za crtanje mnogokuta potrebno je klikom misa odabrati alat Polygon iz
Toolboxa, te na vrpci svojstava odabrati Zeljeni broj stranica/kutova
mnogokuta — ova se opcija javlja samim aktiviranjem alata.

00 O[3 emm |~ %

Pritiskom na lijevu tipku miSa u gornjem lijevom kutu, te njenim
otpustanjem u donjem desnom — dobije se nepravilni mnogokut (jednake
stranice, vrsni kutovi razliciti). ldenti¢nim postupkom, uz istovremeni
pritisak na tipku Ctrl, dobije se pravilni mnogokut.
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Unos teksta

Za unos teksta potrebno je klikom miSa odabrati alat Text iz Toolboxa. Na
vrpci svojstava istovremeno se aktiviraju alati za oblikovanje slova,
poravnavanje paragrafa i sl. Klikom misa pojavljuje se na “papiru”
vertikalna crta, koja predstavlja mjesto pocetka unosa teksta.

ik

075 PlOoOL
g

v 12pt 'BIQ%E%*Q 0
e Table
Unos posebnih znakova, simbola i postojeéih crteza
i * U aktivnu datoteku mogu se unositi ranije kreirane
S g slike, simboli i slicno. To se wvrsi odabirom
g odgovarajuéih alata na vrpci Standard.
-—c Webdings [+] é
— - Za unos posebnih znakova, simbola i crteza
Ay =l b |E potrebno je iz padajuéeg izbornika odabrati
- .- O & « »° Text/Insert Characters, nakon ¢ega se na lijevoj
A v « » W srani monitora aktivira dijaloski okvir Insert
WoHoE e m Character.
e X E & &
ok S M gy
= o R T s
Copy

Pritiskom lijeve tipke miSa na odabrani znak, simbol ili sli¢icu, te klikom na dugme Insert na dnu

dijaloSkog okvira, odabrano se unosi u aktivnu datoteku.
Zadaci za vjezbu
Nacrtati pravokutnik i kvadrat.
b) Nacrtati elipsu i kruznicu.
¢) Nacrtati pravilni i nepravilni Sesterokut.
d) Unijeti sliku zvonca iz grupe Wingdings simbola.

e) Na dnu stranice upisati tekst “Elementi CoreIDRAW-a”.
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Oznacavanje objek(a)ta (Select)

Oznacavanje objekata pocetni je korak za daljnji rad s njima: kopiranje, brisanje, premjestanje,
poravnanje, oblikovanje, transformacije, itd. Pri tom se oko odabranih objekata (ili objekta, ako je jedan)
pojave crni kvadratici, i to na vrhovima i sredinama zamisljenog pravokutnika oko objekata.

Oznacavanje jednog objekta vrsi se odabirom alata Pick tool iz Toolboxa, te:
e klikom na konturu objekta

e “hvatanjem” objekta crtkanim pravokutnikom (pritiskom na lijevu tipku misa u gornjem
lijevom kutu zamisljenog pravokutnika, povlacenjem i njenim otpustanjem u donjem

desnom).
| [ | [ | e :
u u E E
o e e e e :
| [ | [ | *

Oznacavanje vise objekata vrsi se odabirom alata Pick tool s Toolboxa, te:

e postupnim klikom na konture objekata koji se Zele oznaciti, uz istovremeni pritisak na tipku

Shift
e “hvatanjem” objekata crtkanim pravokutnikom koji mora obuhvatiti sve objekte koji se Zele

oznaciti.

| | |
a
| x |
a
[=]

| | |
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Kopiranje objekta (Copy)

Kopiranje oznacenog objekta vrsi se na sljedeée nacine:
e odabirom Edit/Duplicate na vrpci izbornika,
e odabirom Edit/Copy, a nakon toga Edit/Paste na padaju¢em izborniku,
e pritiskom na dugmad na vrpci s alatima: prvo Copy, a zatim Paste,

e odabirom Copy, a nakon toga Paste na plutaju¢em izborniku, koji se dobije desnim klikom
misa

e uz pomoc¢ tipkovnice CTRL+C — Copy, a zatim CTRL+V — Paste.

@ Napomena: Kopirani objekt preklapa se s originalom (osim kod prvo navedenog nacina, gdje se moze
" podesiti pomak duplikata).

Brisanje objekta (Delete)

Oznaceni objekt se moZe brisati:
e pritiskom na tipku Delete na tipkovnici,
e odabirom Edit/Delete na padajucem izborniku

e odabirom Delete na plutaju¢em izborniku, koji se dobije desnim klikom misa.

Premjestanje objekta (Move)

Oznaceni objekt moze se premjestati na postojecoj slici tako da se pritisne lijeva tipka misa na konturi
objekta, mi§ povuce na Zeljeno mjesto, te otpusti tipka. Ako se prije otpuStanja tipke pritisne + na
numerickom dijelu tipkovnice, na mjestu otpustanja pojavit ¢e se kopija, uz zadrZzavanje izvornika.

Zadaci za vjezbu

a) Unijeti simbol pehara (font Webdings) i kopirati ga. Unijeti pravilni Sesterokut, oznaciti te ga
izbrisati.

b) Nacrtati pravokutnik i elipsu. Oznaciti sve objekte i pomaknuti ih udesno.

Osnovna oblikovanja objekata

Promjena svojstava linije

Svojstva linije: boja, debljina, stil, krajevi (ako je otvorena), itd., mijenjaju se tako da se linija prvo
oznadi te se iz padajuceg izbornika Object odabere
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Object Properties ili se klikne desnim klikom miSa na objekt i iz dobivenog
plutajuce izbornika odabere Object Properties.

¢ —

Object | Effects Bitmaps Text Table Tools Window Help I ] l_
Ml insert Barcode... H u iy E 2, PowerClip Inside...
E‘\:,E Insert QR Code
[ E] Frame Type 3
@‘\ Validate Barcode L -
(o
en Insert New Object... -
OfE 0 5D o0 %
=i Links... i (R Tecoond G
Symbol 3 =
Wrap Connector Line
PowerClip 3
‘) Undo Move Ctrl+Z
Transformations » -
Align and Distribute Ve - n Fy Cut Ctrl+X
Order v (B [ | | Copy Ctrl+C
E.I -ﬁ Delete Delete
0 @5 Hide Object
Group , L Lock Object
Hide »
Lock 3 Order 3
Shaping 3 Object Styles 3
i Color Styles 3
E Convert Qutline to Object Ctrl+Shift+Q Internet Links »
Join Curves
Ow it Qutli . .
St 2uEne Owerprint Qutline
. Object Hinting
Object Hinting
+ Ohbject Properties Alt+Enter ~  Object Properties Alt+Enter
Object Mapager Symbol 3
Object Properties » X
7 @ ||
boBE VW [m] %
Qutline %
- J . = |
|Q | 0.5 pt ¥ | points s
3
]

8 | aus
A= [

boja
debljina
stil.
- e

< (4]
ﬂ
ﬁ

- [+] wee

|| Share Attributes

+ 10 :

NN
)

|| Behind fill
|| Scale with object
|| Overprint outline
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Primjer promjene boje i stila obruba kvadrata i linije, te promjene krajeva linije u strelice:

Zadaci za vjezbu

a) Nacrtati pa oznaciti kvadrat i Sesterokut. Promijeniti im boju rubova u zelenu, a debljinu linija
povecati na 2 mm.

b) Oznaditi ravnu liniju (ako je nema — kreirati je). Krajeve joj promijeniti u strelice. Odabirom stila,
iz pune linije pretvoriti je u crtkanu.

Oblikovanje linije

Oznacenoj liniji moZe se mijenjati duljina, koordinate ¢vorova, karakter (ravna - zakrivljena), itd.

Promjena duljine i poloZaja vrhova oznacene linije vrsi se odabirom alata za oblikovanje Shape iz
Toolboxa. Na krajevima linije pojave se plavi trokuti¢i. Postavljanjem vrha pokazivaca na jedan trokuti¢,
pritiskom lijeve tipke misa, povla¢enjem misa i otpustanjem lijeve tipke, mijenjaju se koordinate kraja linije,
a samim tim i njena duljina.

Promjena karaktera oznacene linije podrazumijeva pretvaranje ravne linije u zakrivljenu i obratno.
To se vrsi odabirom alata za oblikovanje Shape iz Toolboxa, te lijevim (mijenja se vrpca svojstava) ili desnim
(pojavi se plutajuci izbornik) klikom misa na liniju.

Ukoliko se klikne lijevom tipkom misa vrpca svojstava mijenja izgled, i prilagodava se odabranom
alatu i liniji:

ROR oA & B Bt B o +

—= = e
:
ﬁ e
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Ukoliko se klikne desnom tipkom misa na liniju dobije se padajuci izbornik:

T EE- Ad .

Delete

To Curve

i Bela

Smooth

Symmetrical

"I

Close Curve

Break Apart

T
oo

Beverse Subpaths

Elastic Mode

4

Object Properties Alt+Enter

Primjer:

Nacrtati tri vezane ravne linije kao na slici dolje lijevo. Promjenom svojstava linije pretvoriti ih u glatku
krivulju oblika vala (slika desno).

Rjesenje:

1. pokrenuti program CorelDRAW,

2. otvoriti novu datoteku (File/New),

3. odabrati alat za prostorucno crtanje iz Toolboxa,

4. kliknuti na pocetak prve linije, promijeniti polozaj misa, dvostrukim klikom oznaditi kraj prve i
pocetak druge linije ..., klikom misa oznaciti kraj trece linije u nizu

5. oznaciti tako dobivenu sloZenu liniju (ako ve¢ nije oznacena),

6. odabrati alat za oblikovanje linije Shape tool iz Toolboxu kliknuti na prvu liniju, a potom na

dugme 7&.'-7 na vrpci svojstava,
19
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ili na prvu liniju kliknuti desnom tipkom misa i iz plutajuc¢eg izbornika odabrati To Curve.

Add
oca Delete

7% Smooth

7 Symmetrical

7Y Close Curve

§+4 Break Apart
¢ Reverse Subpaths

§3 Elastic Mode

« Object Properties  Alt=Enter

7. pomocu rucica zaobliti prvu liniju (slika dolje lijevo)

8. ponavljajuci 6. i 7. korak, kreirati val kako je prikazano na desnoj slici.

Zadaci za vjezbu
a) Kombinacijom ravnih horizontalnih linija nacrtati trokut. Promjenom svojstava pokusati ga

pretvoriti u kruznicu.

Transformacije pomoc¢u oznaka oko odabranog objekta

Razmotrit e se sljedece transformacije objekta, koje se mogu izvesti pomocu oznaka oko odabranog
objekta:

e proporcionalno povecanje/smanjenje,
e promjena visine/sirine,

e rotacija

e zakosenje.

Proporcionalno poveéanje/smanjenje oznac¢enog objekta vrsi se dovodenjem pokazivaéa misa na
neki od crnih kvadrati¢a u kutovima. Pritiskom na lijevu tipku misa, povlacenjem i otpustanjem objekt se
proporcionalno povedava ili smanjuje, ovisno o smjeru povlacenja misa.

Promjena samo jedne dimenzije (Sirine ili visine) oznacenog objekta vrsi se dovodenjem pokazivaca
miSa na neki od kvadrati¢a na sredinama stranica. Pritiskom na lijevu tipku misa, povlacenjem i otpustanjem
odgovaraju¢a dimenzija objekta se povedava ili smanjuje, ovisno o smjeru povlacenja misa.
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[ m | = ] ]
. n [] [ ] - n -
proporcionalno povedéanje objekta promjena Sirine objekta promjena visine objekta

Rotacija oznacenog objekta u ravnini slike vrsi se nakon jo$ jednog klika misa nakon oznacavanja.
Okolni crni kvadratici, kao i kriZi¢ u sredini objekta, promijene oblik.

oznacavanje objekta rotacija objekta

Hvatanjem lukova sa strelicama (u kutovima), i pomicanjem, objekt se rotira u odabranom smjeru
oko sredisnjeg kruga (os rotacije). Ukoliko se pritom drZi pritisnuta tipka Ctrl, objekt se rotira s korakom od
15°. Sredisnji krug moZe se pomicati, cime se pomice i os rotacije.

Zakosenje oznacenog objekta vrsi se takoder nakon klika miSa na krizi¢ koji se pojavi nakon
oznacavanja. Hvatanjem dvostrukih strelica na bokovima, objekt se zakoSava vertikalno, a hvatanjem onih na
gornjoj ili donjoj osnovici, zakoSenje je horizontalno.

- - “
4 . @ 1
“ - s
y . . . _ . . horizontalno zakoSnjavanje
oznacavanje objekta vertikalno zako$njavanje objekta

objekta
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Zadaci za vjezbu
e Nacrtati pravokutnik oznaciti, pa ga zarotirati za 90°.
e Nacrtati kvadrat te ga pretvoriti u romb pomocu zakosenja objekta.

e Odabirom Text/Insert Characters aktivirati dijaloski okvir izbornik Insert Characters, pa iz grupe
simbola Wingdings unijeti sliku vostanice. Zakositi je u horizontalnom, a potom i u vertikalnom
smjeru.

Transformacije pomoc¢u dijaloskog okvira

Odabirom Object/Transformations na vrpci izbornika, pojavljuje se postrani¢ni izbornik

Object | Effects Bitmaps Text Table Tools Window  Help

I s = LB

[=F:}

a% Insert QR Code
@L Validate Barcode |mi||imeters '| ‘§'|0'1 mm |:

,g Insert Mew Object...

28D &
. . ]
Symbaol 4
PowerClip 4
Transformations » |-I-— Position Alt+F7 |
Align and Distribute b | £) Rotate AlteFs by
Order » &) Scaleand miror  Alt+F9
; Alt+F10

Group 4
Hide 4
Lock 3
Shaping »
Join Curves

Object Properties Alt+Enter
Object Manager

s kojeg se mogu aktivirati sljedece opcije za transformacije objekta:
e Position, za pozicioniranje
o Rotate, za rotaciju
e Scale and Mirror, za povecanje/umanjenje i zrcaljenje
e Size, za podesavanje dimenzija
e Skew, za zakoSenje.

Odabirom bilo koje od navedenih opcija, pojavit ¢e se dijaloski okvir Transformations, unutar kojega
se podesavaju parametri Zeljene transformacije.
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Pozicioniranje oznacenog objekta wvrSi se klikom na dugme Position dijaloSkog okvira
Transformations, nakon cega se na okviru pojavljuju opcije za pozicioniranje. Ukoliko je odabrana opcija
Relative Position, pozicioniranje se vrsi u odnosu na odabranu tocku. U suprotnom pozicioniranje je

apsolutno.
Transformations » X
3 e = +
Ho<HED - T
=
¥: 0.0 mm \: . g_
' S o
| Relative Position = _
000
O ‘Cfﬂ O ’ - _
000
el O brojbopiia
e

Rotacija oznacenog objekta vrsi se klikom na dugme Rotate dijaloSkog okvira Transformations,
nakon ¢ega se na izborniku pojavljuju opcije za rotaciju objekta.

Transformations » X

e = +
+oQED . o

=

Qo [z]o 2
Center E.-_
X -54117 mm | 3

I

¥: 218597 mm | 2 |

|| Relative Center h
oOo0OQ
a@o .
ODo0

Copies: :0 E .

Apply

Zrcaljenje uz poveéanje/umanjenje oznacenog objekta vrsi se klikom na dugme Scale and mirror
dijaloskog okvira Transformations, nakon c¢ega se na izborniku pojavljuju opcije za povecanje/umanjenje
objekta. Odabirom proporcionalnog povecanja/umanjenja, dovoljno je unijeti jednu veli¢éinu — druga se
automatski prilagodava.
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Transformations

——* X: 100.0 : % bid L —
e [ g e

| Proportional
0O0Q

Qoo - F
oo

Copies: 0 .l

Apply

Podesavanje dimenzija oznacenog objekta vrsi se klikom na dugme Size dijaloskog okvira
Transformations, nakon ¢ega se na izborniku pojavljuju opcije za podeSavanje dimenzija objekta.

Transformations W X
= +
=
¥:/2.316 mm ? ¢ g_
0_9_0
Doao
Copies: |0 N - broj kopija

Apply |

Zakosenje oznacenog objekta vrsi se klikom na dugme Skew dijaloSkog okvira Transformations,

nakon ¢ega se na izborniku pojavljuju opcije za zakoSenje objekta.

%om\aﬁom » X
+oQuEm - =

x: 0.0 s o . =
T —

AJ UseAnd;or i’oint‘ 2

3

Copies: |0 2]

Apply *
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Promjena boje ispune plohe

Plohu, omedenu zatvorenom krivuljom moze se ispuniti razlic¢itim bojama, uzorcima i sl. Ovdje ée se
navesti samo jednostavan nacin promjene boje ispune: klikom na rub odabere se ploha, pokazivac polozaja
miSa dovede na Zeljenu boju (Paleta boja — Color palette), te klikne lijevom tipkom misa. Ukoliko se klik
izvede desnom tipkom misa, mijenja se boja obruba plohe.

Interaktivno popunjavanje

Alat Interactiv Fill (interaktivno popunjavanje) moze se pronaci na Toolboxu.

— o

AR
&y | Interactive Fill G

£ MeshFil M

~—

Kod koristenja ovog alata potrebno je oznaciti objekt ili objekte na kojima se Zeli primijeniti ispuna.

Postoji nekoliko vrsta ispuna koje se mogu odabrati na vrpci svojstava.

Opcija Uniform Fill primjenjuje pojedinacnu boju ispune. Klikom na strelicu izbornika Fill color moZze
se odabrati Zeljena boja ispune ili upotrijebiti kapaljku /* za uzorkovanje Zeljene boje bilo gdje u CoreDRAW-
u ili na radnoj povrsini.

XmdES O (- 5
A A Untitled-1

sl U LI

K
e

X

CMYK N
clo
Mo

00 O+
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Gradijenti su blagi prijelazi iz jedne boje u drugu, a mogu biti linearni, elipti¢ni, konusni ili pravokutni.
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Opcijom Fountain Fill , moguce je primijeniti gradijent, koji se prema zadanim postavkama nastavlja
od posljednje koristene pojedinacne boje ispune (kvadrati¢ s uzrokom boje lijevo) do bijele (kvadrati¢ s
uzorkom boje desno), duz vodoravne crte. Hvataljka sa krugom omogucéava mijenjanje kuta izmedu boja.

O
o

Povlacenjem kvadratica miSem mozZe se odabrati gdje ¢e zapoceti gradijent od izvorne boje ispune,
te gdje bi gradijent trebao zavrsiti na drugoj boji. Povlacenjem hvataljke s krugom moZze se odredit kut izmedu

dvije boje.

T Ii]ﬂﬁ;%* P .

Node color
Specify the color of the selected node.

[cmvk -

|

clss |
|
vjb:

M o«fo

Klikom na kvadratice s uzorkom boje pojavljuje se plutajuci izborniku u kojem je moguée promijeniti

&

boju ili smanjite njezinu prozirnost.

Takoder se moZete odabrati elipti¢na, konusna ili pravokutna ispuna.

MW o4ESLH N -
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Elipti¢na ispuna Konsuna ispuna Pravokutna ispuna

Redoslijed prikaza objekata koji se preklapaju

Kreirani objekti, koji se preklapaju, mogu se prikazati u Zeljenom redoslijedu oznacavanjem jednog
od njih, odabirom Object/Order na vrpci izbornika, te klikom na Zeljenu opciju dobivenog podizbornika:

I Q To Eront of Page Ctrl+Home
@ To Back of Page Ctrl+End

E};h To Front of Layer Shift+PgUp
th, ToBack of Layer Shift+PgDn

‘ % Forward One Ctrl+PgUp
E\‘;}J Back One Ctrl+PgDn
| p In Front Of...
i& Behind...

Oznaceni objekt moZe se pomicati naprijed ili nazad, u odnosu na druge objekte, tako da se klikne
desnim klikom misa na taj objekt te odabirom opcije Order u dobivenom plutajuéem izborniku.

Zadaci za vjezbu

a) Nacrtati pravokutnik i elipsu tako da se preklapaju. Pravokutnik ispuniti crvenom, a elipsu
plavom bojom. Kopirati oba objekta, razmaknuti ih od izvornika, te promijeniti redoslijed
prikaza.

b) Nacrtati Cetiri kvadrata razli¢itih dimenzija, tako da se preklapaju. Odabrati im razlicite boje
ispune, a zatim ih sve oznaciti, pa kopirati i odmaknuti od izvornika, pa promijeniti raspored
preklapanja svih.
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Oblikovanje objekata
Spajanje objekata (Weld)

Naredbom spajanja objekata (Weld) stvara se novi objekt, kao svojevrsna unija oznacenih objekata,
a pokrece se naredbom Weld To na dijaloskom okviru koji se dobije odabirom Object/Shaping/Shaping na
vrpci izbornika. Na taj se nacin aktivira dijaloski okvir Shaping na kojemu je ve¢ uklju¢ena opcija Weld:

mping W X
k-

3]
D

vl :

» | Leave original source object T

» | Leave original target object
Weld to

Kod primjene ove naredbe prvo se oznaci izvorni objekt (ili vise njih), a zatim se klikne miSem na
dugme Weld To. Dovodenjem pokazivaca na ciljni objekt, te klikom, nastaje jedan novi objekt s ocrtom od

cjelokupnog opsega oznacenih objekata, bez rubnih linija unutar samog objekta. Novi objekt poprima pri tom
svojstva ciljnog objekta.

Na donjoj slici dan je primjer spajanja dva kvadrata razli¢itih boja. Dobiveni novi oblici prikazani su na
slici desno.

.l-;;

0y Weld
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Odsijecanje (Trim)

Ovom se naredbom stvara novi objekt, kao ostatak izvornog objekta kada mu se odsijece dio koji
predstavlja njegov presjek s ciljnim objektima, a pokreée se odabirom opcije Trim na padaju¢em izborniku
dijaloskog okvira Shaping, koji u tom slucaju poprima sljededi izgled:

Shaping e
Trim i
=

-

S =
|| Leave original source object &+

|| Leave original target object

Trirn

Kod primjene ove naredbe prvo se oznaci izvorni objekt (ili viSe njih), a zatim se klikne misem na
dugme Trim. Dovodenjem pokazivaca na ciljni objekt i klikom nastaje jedan novi objekt s ocrtom nastalim
uklanjanjem preklapajucih povrsina ostalih oznaéenih objekata s ciljnim objektom. Novi objekt poprima pri
tom svojstva ciljnog objekta.

L

L4 Trim

Presjek objekata (Intersect)

Naredba Intersect stvara novi oblik, koji predstavlja presjek oznacenih objekata (dio oznacenih
objekata koji se preklapa), odabirom opcije Intersect na padajuéem izborniku dijaloskog okvira Shaping.
Dijaloski okvir Shaping u tom slucaju poprima sljededi izgled:
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Shaping kb

Intersect -

buideys gl

+

|| Leave original source object

| | Leave original target object

Intersect with

Kod primjene ove naredbe prvo se oznaci izvorni objekt (ili vise njih), a zatim se klikne misem na
dugme Intersect With. Dovodenjem pokazivaca na ciljni objekt (objekt s kojim se ostali presijecaju), te klikom,
nastaje jedan ili viSe novih objekata, ovisno o tome koliko objekata Cini presjek s izvornim. Novi oblici
poprimaju pri tom svojstva (kao npr. boju obrisa, ispune) ciljnog objekta.

Ukoliko je izbornik Intersect aktiviran pomoc¢u dugmeta na vrpci s alatima, svojstva novonastalih
oblika ovise o nacinu oznacavanja objekata koji se presijecaju.

T ——

L Intersect
Simplify

Naredba Simplify je slicna naredbi Odsjecanje (Trim). Prednost naredbe Simplify u odnosu na
naredbu Trim je u tome Sto se mozZe koristiti za vise objekata, a svi se mogu medusobno odsijecati. Pokreée
se odabirom opcije Simplify na padaju¢em izborniku dijaloskog okvira Shaping, koji u tom slucaju poprima
sljedeci izgled
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Shaping

Simplify -

v

Buideys &l

' Fr:ht

[] Back

Apply

Kod primjene ove naredbe oznace se svi objekti, a zatim se klikne miSem na dugme Apply. Ucinak
naredbe Simplify ovisi samo o redoslijedu objekata (koji se objekt nalazi iznad kojega). Medu objektima
odabranim za pojednostavljenje, objekt ce odsjeéi preklapajuéa podrucja objekta ispod njega. Redoslijed
odabira objekata ne utjece na ucinak Simplify naredbe. Isto tako, s naredbom Simplify, svi objekti osim onoga
na samom vrhu, odsjeceni su oznacenim objektom iznad sebe (za razliku od naredbe Trim, gdje je odsjecen

samo zadnji odabrani objekt).

-

GH  Simplify

Oduzimanije straznjeg od prednjeg objekta (Front Minus Back)

Naredba Front Minus Back stvara novi oblik, koji predstavlja dio prednjeg objekta kada se od njega
oduzme objekt u pozadini. Djelovanje naredbe je identi¢no djelovanju naredbe Trim ako bi se za izvorni objekt
odabrao straznji, a za ciljni prednji. Dijaloski okvir Shaping u tom slu¢aju poprima sljedeci izgled:

Shaping

Front minﬁba ck -

A

Buideys &l

‘ Front
[] Back

Apply
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] Front minus back

Oduzimanje prednjeg od straznjeg objekta (Back Minus Front)

Naredba Back Minus Front stvara novi oblik, koji predstavlja dio objekta u pozadini kada se od njega
oduzme prednji objekt. Djelovanje naredbe je identi¢no djelovanju naredbe Trim ako bi se za izvorni objekt
odabrao predniji, a za ciljni strazniji. Izgled dijaloskog okvira Shaping kod odabira ove opcije prikazan je na slici.

Shaping [

Back minus front -

y

Buideys Bl

' Front :+
.| Back
Apply
------ Back minus front

Boundary

Naredba Baundary stvara novi oblik, koji predstavlja obrub koji slijedi oblik odabranih objekata.
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Shaping (0

Boundary -

Buideys &/l

Yy
+ »)

| | Place behind selected
| | Leave original object I}

Apply

Li  Bonudry

Kombinacija objekata (Combine)

Naredba Combine suprotna je naredbi Intersect. Ovom naredbom iz oznacdenih se objekata formira
jedan, koji predstavlja uniju oznacenih objekata umanjenu za njihov presjek (dio oznacenih objekata koji se
preklapa), a pokrece se odabirom Object/Combine na vrpci izbornika, ili klikom na dugme Combine na vrpci
svojstava koja se pojavi kada su oznacena dva ili viSe objekata ili desnim klikom misa na oznacene objekte.
Novi oblici poprimaju pri tom svojstva (kao npr. boju obrisa, ispune) objekta koji se oznaci posljednji, odnosno
objekta u pozadini, ako se oznacdavanje vrsi obuhvatom objekata.

g i D

B Combine
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Poravnanje objekata

Oznaceni objekti poravnavaju se odabirom Object/Align and Distribute na vrpci izbornika, te klikom
na Zeljenu opciju dobivenog postranic¢nog izbornika prikazanog na sljedecoj slici:

]§=.=' Align Left
= Align Right
0 Align Top

[]u Align Bottom

T2 Align Centers Horizontally
%7 Align Centers Vertically

O m @™ - D r~

Center to Page P
Center to Page Horizontally

| Centerto Page Vertically

Align and Distribute ~ Ctrl+Shift+A

Odabirom Object/Align and Distribute na vrpci izbornika, pa Align and Distribute na dobivenom
postrani¢nom izborniku, dobije se dijaloski okvir Align and Distribute:

Align and Distribute "
Align Distribute

g % = 5f o g8 5P
LI < | s

Align objects to:

(SO A

105,0 mm
148.5 mm

Distribute objects to:

H

Poravnanje se, u ovom slucaju, vrsi klikom na Zeljenu opciju.
Zadaci za vjezbu

a) Nacrtati pravokutnik i elipsu tako da se preklapaju. Centrirati ih po vertikali i horizontali, a zatim
vertikalno po desnom rubu a horizontalno po gornjem. Uociti razliku.

b) Nacrtati tri kvadrata razli¢itih dimenzija i boja ispune. Vertikalno ih centrirati.

c) Nacrtati dva kruga razlicitih promjera, pa ih obojiti razlic¢itim bojama. Manji krug postaviti ispred
veceg, a zatim ih centrirati po vertikali i po horizontali. Kopirati ovu sliku etiri puta, razmaknuti
kopije, pa primijeniti redom funkcije Weld, Trim, Intersect i Combine.
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Oblikovanje teksta

Napisani tekst CorelDRAW shvada kao objekt. Kao i svaki drugi objekt, taj se tekst moze
povecati/smanijiti, zrcaliti, rotirati, pozicionirati, zakositi, poravnati itd. Uz navedene radnje vrijede i sve
vezane za odabir fonta, vrste i veli¢ine slova, koje se podeSavanje vrsi na vrpci svojstava, a odgovaraju
obradenima u MS Wordu. PobliZe ¢e se opisati sljede¢e moguénosti oblikovanja teksta:

e podesavanje razmaka izmedu slova
e podesavanje razmaka izmedu redaka
e odabir putanje teksta.

PodesSavanje razmaka izmedu slova izvodi se odabirom alata za oblikovanje Shape iz Toolboxa, te
klikom na tekst koji se Zeli oblikovati (npr. rije¢ CorelDraw).

LCorelDraw,

Postavljanjem vrha pokazivaéa miSa na desnu iscrtanu strelicu i njenim povla¢enjem udesno
povecava se razmak izmedu slova, dok se veli¢ina slova ne mijenja. Pomicanje lijeve strelice u ovom slucaju
(ispis u jednom retku) nema nikakvog ucinka.

Podesavanje razmaka izmedu redaka vrsi se odabirom alata za oblikovanje Shape iz Toolboxa, te
klikom na tekst, pisan u dva ili vise redova, koji se Zeli oblikovati.

CorelDraw.
Lorel PHOTO- PAINT

Postavljanjem vrha pokazivaca misa na lijevu iscrtanu strelicu i njenim povlacenjem prema dolje
povecava se razmak izmedu redova. Ni u ovom se slucaju veli¢ina slova neée promijeniti.

Odabir putanje teksta jest oblikovanje kod kojega se definira putanja koju tekst treba slijediti. To se
izvodi na nacin da se oznace tekst i Zeljena putanja (ranije kreirana krivulja), te odabere Text/Fit Text To Path
na vrpci izbornika. Ostali parametri odabiru se na vrpci svojstava, koja poprima izgled kao na sljedecoj slici:

6\0 'y,

35



CorelDRAW X8

E !
“ | 1xx 25 mm S -xx|31809mm |2 as -3 TickSnapping ¥ v ma2pt (v B T A

RijeSeni zadaci

U ovom zadatku potrebno je nacrtati logotip BMW-a. Ovako ce izgledati konacni logotip:

Izvor: https.//www.cleanpng.com/png-2018-bmw-3-series-car-bmw-x3-bmw-i-bmw-m1-logo-5591422/

Za pocetak izrade logotipa potrebno je prvo otvoriti novi prazan dokument. Zatim u taj dokument
unijeti sliku logotipa BMW-a.

1 Kliknuti na File menu = New.

2 Za ubacivanje slike u CorelDraw odabrati File menu - Import. Pronadi sliku logotipa BMW-a na
Desktopu, odabrati je i kliknuti na Import. Zatim kliknuti u prostor za crtanje.

3 Prema potrebi smanjite logotip.

Objekti od kojih se sastoji slika, zbog zadrzavanja njenih proporcija, bit ¢e crtani na sloju iznad same

4 Odabrati alat Transparence [ iz Toolboxa (ukoliko logotip nije oznacen, kliknuti na njega). Na dnu
slike pojavit ¢e se kliza¢ kojega je potrebno namijestiti na otprilike 69.
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Crtanje kruznica
1 Odabrati alat Ellipse iz Toolboxa.
2 Povlacenjem misa nacrtati kruznicu drzedi tipku Ctrl.

Kako bi dobivenu kruznicu namjestiti na vanjski obrub odabrati alat Pick iz Toolboxa, kliknuti na
nacrtanu kruznicu te je uz potrebno poveéavanje, smanjivanje i premjestanje postavite na vanjski obrub
logotipa. Za lakSe postavljanje objekata na Zeljenu poziciju uz pomo¢ kotaci¢a na misu zumirajte potrebne
dijelove.

3 Kopirati nacrtanu kruZnicu pa je zalijepiti. Dobivenu kopiju smanjiti na veli¢inu sljedeée po veli¢ini
kruznice (kako bi kruznice bile koncentri¢ne kopiju smanjite drzedi tipku Shift).

4 Zatim ponoviti postupak kako bi dobili najmanju kruznicu.

Sredina logotipa

1 Odabrati alat za prostorucno crtanje Freehand iz Toolboxa.
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2 Iznad Cetvrtine kruga (gore lijevo) nacrtati trokut.

dvoklik

s pocetnim ¢ _
dvoklik

3 Hipotenuzu nacrtanog trokuta pretvoriti u krivulju, odabirom alata Shape iz Toolboxa.

Dovesti pokaziva¢ misa na liniju te kliknuti lijevom tipkom misa. Kada se pojavi znak ~ kliknuti desnom

tipkom misa, te iz padajuceg izbornika odabrati To Curve.

4 Uz pomoc¢ dobivenih hvataljki zaobliti liniju.

5 Ukoliko objekt nije oznacen odabrati alat Pick iz Toolboxa, te kliknuti na objekt.

6 Na vrpci svojstava za debljinu vanjskog obruba odabrati 0,75 mm ¢ )

7 Boju linije promijeniti u sivu desnim klikom na svi boju u Color Palette.

8 Objekt sada kopirati pa zalijepiti. Kopiju zarotirati za -90°, te je premjestiti iznad gornje bijele
Cetvrtine kruga.

9 Oba objekta oznaciti drzedi tipku Shift. Na vrpci izbornika odabrati Object > Transformations -
Scale and mirror.

10 U dijaloskom okviru Transformations odabrati rotaciju oko horizontalne osi -& . Za broj kopija

mora stajati 1, te kliknuti na Apply.
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11 Dobivene kopije postaviti na donje dvije Cetvrtine kruga.
12 Pomaknuti sliku izvan stranice za crtanje i odabrati alat Transparency te kliza¢ vratiti na nulu.

CrteZ bi sada trebao izgledati ovako:

Promjena boje objekata

1 Oznaciti gornji desni i donji lijevi objekt. Promijeniti im ispunu u bijelu (sada su prozirne) odabirom
bijele boje iz Color Palette.
2 Oznaciti gornji desni objekt. Odaberite alat Interactive fill @ iz Toolboxa. Na vrpci svojstava

odaberite alat Fountain fill . . Dobiveni crni kvadratié¢ postaviti u pravi kut objekta, a bijeli kvadrati¢ na

krivulju.

3 Kliknuti na crni kvadratié, zatim na strelicu pored crne boje te odabrati Color Eyedroper ,/* . Misa

odvudi u donji desni kut istog objekta na slici logotipa te klikom misa uzeli uzorak boje.
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4 Postupak ponoviti za bijeli kvadratic.
5 Ponoviti prethodna dva koraka za donji desni objekt.
6 Najmanju kruznicu ispuniti crnom bojom.

7 Sljededu po velicini kruznici ispuniti uz pomo¢ gradijenta

8 Oznaciti vanjsku kruZnicu. Uzeti uzorak boje pomocu alata Color Eyedroper /*, iz Toolboxa. Kliknuti

na boju vanjske kruznice na slici logotipa. Kanticu s bojom dovesti unutar vanjske kruznice crteza, te kliknuti
lijevom tipkom misa.

9 Vanjskoj kruznici maknuti obrub desnim klikom misa na [ u Color Palett.
Postavljanje teksta na putanju

1 Odabrati alat Text iz Toolboxa. Kliknuti na prostor iznad crteza i napisati BMW. Na vrpci svojstava
postaviti veli¢inu fonta na 75 pt. Podebljati slova odabirom alata Bold.
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2 Odabrati alat Shape iz Toolboxa, te uz pomoé¢ misa povuci desnu dobivenu iscrtkanu strelicu prema
desno kako bi se poveéao razmak izmedu slova.

3 Odabrati alat Pick iz Toolboxa. Oznaciti tekst ukoliko nije. Na vrpci izbornika odabrati Text = Fit
Text to Path. Dovesti miSa do najmanje kruznice tako da se tekst postavi oko nje i kliknuti.

4 Promijeniti boju teksta u bijelu odabirom bijele boje iz Color Palette.
Grupiranje objekata

1 Oznaciti sve objekte. Kliknuti desnom tipkom miSa na logotip te iz plutajuceg izbornika odabrati
Group Objects.

Sada bi crtez trebao izgledati ovako:

Zadatak 2:

U ovom zadatku potrebno je nacrtat pingvina sa slike.

Izvor: https://www.pngwing.com/en/free-png-pyagb
1 Kliknuti na File menu - New.

2 Za ubacivanije slike u CorelDraw odabrati File menu - Import. Pronadi sliku pingvina na Desktopu,
odabrati je i kliknuti na Import. Zatim kliknuti u prostor za crtanje.

3 Prema potrebi smanjite sliku pingvina.
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4 Odabrati alat Transparence iz Toolboxa (ukoliko pingvin nije oznacen, kliknuti na njega). Na dnu
slike pojavit ¢e se kliza¢ kojega je potrebno namjestiti na otprilike 69.

5 Odabrati alat Ellipse tool iz Toolboxa.
6 Povlacenjem misa nacrtati elipsu koja ¢e predstavljati tijelo pingvina.

Kako bi dobivenu elipsu namijestiti na vanjski obrub tijela pingvina odabrati alat Pick iz Toolboxa,
kliknuti na nacrtanu elipsu te je uz potrebno povecavanje, smanjivanje i premjestanje postavite na vanjski
rub pingvina. Za lakSe postavljanje objekata na Zeljenu poziciju uz pomo¢ kotaci¢a na misu zumirajte potrebne
dijelove.

7 Odabrati alat Polygon iz Toolboxa. Na vrpci svojstava za broj kutova unijeti 3, te pritisnuti tipku
Enter. Povladenjem miSa nacrtati trokut Cija ¢e dva kuta na osnovici predstavljati krila pingvina. Odabrati alat
Pick iz Toolboxa, kliknuti na nacrtani trokut te ga uz potrebno poveéavanje, smanjivanje i premjestanje

postavite kao na slici dolje.

8 Potrebno je spojiti elisu i trokut. Oznaciti nacrtanu elipsu. Na traci izbornika odaberite Object -
Shaping -» Shaping. U izborniku dobivenog okvira Shaping (na desnoj strani zaslona) potrebno je odabrati
Weld bez zadrZavanja izvornog i ciljnog objekta.

Shaping
Weld -

i

Leave original source object

Buideys &l

Leave criginal target object

Weld to

Kliknuti na Weld to, a zatim kliknuti na nacrtani trokut.
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9 Uz pomoc¢ alata Freehand iz Toolboxa nacrtati trokut koji ¢e nakon Sto se stranice trokuta pretvore
u krivulje predstavljati svjetliji dio stomaka pingvina.

pocetak dvoklik
klik

10 Odabrati alat Shape iz Toolboxa.

Dovesti pokaziva¢ misa na jednu od linija te kliknuti lijevom tipkom misa. Kada se pojavi znak ~ kliknuti

desnom tipkom misa, te iz padajuéeg izbornika odabrati To Curve.
11 Uz pomo¢ dobivenih hvataljki zaobliti liniju.

12 Ponoviti postupak za preostale dvije linije.
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13 Uz pomo¢ alata Ellips iz Toolboxa nacrtati dvije elipse (kako bi se bolje vidjelo na slici dolje obrubi

elipsi su nacrtani zelenom bojom).

14 Potrebno je vecom elipsom odsje¢i manju. Dobiveni objekt predstavljat ¢e donji dio stomaka

pingvina.
Odabrati alat Pick te oznaditi vecu elipsu. Na traci izbornika odaberite Object - Shaping - Shaping.
U izborniku dobivenog okvira Shaping (na desnoj strani zaslona) potrebno je odabrati Trim bez zadrzavanja

izvornog i ciljnog objekta.

Shaping .
Trim - | )
=

=

................ =3

w

[ | Leave original source object T
[ | Leave original target ohject

Odabrati naredbu Trim te kliknuti na manju elipsu (najbolje u donji dio stomaka pingvina).
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15 Odabrati alat Ellipse iz Toolboxa te nacrtati glavu i oci pingvina.

16 Uz pomo¢ alata Freehand nacrtati dva trokuta koja ée predstavljati nos. Gornju stranicu trokuta
uz pomo¢ alata Shape pretvoriti u krivulju.

17 Uz pomoc¢ alata Ellipse nacrtati noge pingvina.
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18 Pomaknuti sliku izvan stranice za crtanje i odabrati alat Transparency te kliza¢ vratiti na nulu.

Hcder

Q

Promjena boje objekata

Nacrtane objekte je potrebno ispuniti bojom. Tijelo i oci ispuniti pojedinatnom bojom, dok je na
glavu, stomak i noge potrebno opcijom Fountain Fill primijeniti gradijent.

Gornji dio stomaka staviti iznad elipse koja predstavlja glavu.

Odabrati gornji dio stomaka uz pomo¢ alata Pick iz Toolboxa. Na izbornoj traci odabrati Object -
Order - In Front of...

Pokazivaéem misa u obliku crne strelice kliknuti na elipsu koja predstavlja glavu.
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Sjena

Oznaciti tijelo pingvina. Odabrati alat Drop Shadow @ iz Toolboxa. Kliknuti lijevom tipkom misa na
lijevu stranu pingvina te odvuci miSa desno pod Zeljenim kutom. PuStanjem miSa pojavit ¢e se sjena
oznacenog objekta.
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Na kraju bi slika trebala izgledati ovako:
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CorelPHOTO-PAINT X8

Rasterska (bitmap) grafika je slika koja je predstavljena mrezom piksela® (toékica) na nekom
grafickom izlaznom uredaju (monitoru, papiru...). Pikseli su rasporedeni u matrici koju nazivamo raster, zbog
Cega ova grafika i naziva rasterska grafika.

U samom pocetku razvoja racunalne grafike slike su bile jednobojne odnosno crno-bijele, dakle svaki
piksel je bio ili obojen ili neobojen. Za takvu sliku dovoljno je svaki piksel opisati jednom od dvije vrijednosti
(0 ili 1) Sto odgovara jednom bitu u racunalnoj logici. Bitmap je sloZenica nastala spajanjem rijeci bit
najjednostavniji logi¢ki element pri kom su moguce samo dvije vrijednosti (1 i 0), i rije¢i map/mapa koja
predstavlja 2D matricu tih istih bitova.

Piksel je najmanja jedinica mozaicne slike na zaslonu koja se moze spremiti, prikazati ili adresirati.
Slika se sastoji od tocki (piksela) koje se dodiruju, ali se ne preklapaju. Svaki piksel sadrzi informaciju i o boji
koju reproducira.

Izvor: https.//www.forbes.com/sites/ceciliarodriguez/2020/11/12/world-best-photos-of-animals-20-winning-images-
by-agora/?sh=70a29a27688b

Rezolucija ili razlucivost je mjera koja se koristi za opisivanje ostrine i jasnoce slike ili fotografije i
Cesto se koristi kao mjerni podatak za ocjenu kvalitete monitora, pisaca, fotoaparata i raznih drugih
hardverskih i softverskih tehnologija (prvo se pise rezolucija Sirine te rezolucija visine npr. 1920 x 1200).

Vedéa rezolucije znaci da ima vise piksela po incu, Sto rezultira stvaranju visokokvalitetne, ostre slike.
Slike s niZzim rezolucijama imaju manje piksela, a ako su ti pikseli preveliki (obi¢no kad se slika poveca), oni
mogu postati vidljivi kao na prethodnoj slici..

! skracenica od PICture ELement
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Rezolucija uredaja kao sto su printer (pisac) i skeneri uobic¢ajeno se opisuje gustocom piksela po
jedinici duljine, odnosno mjera je broj tocka po incu (dpi - dots per inch). Tako na primjer, printer moze imati
rezoluciju od 600 dpi.

600DPI 1200DPI
T m

Izvor: https://svng.info/what-is-the-resolution-print-quality

Rezolucija monitora i kadrova videa se opisuje kao umnozak Sirina x visina, odnosno umnozak broja
piksela po Sirini i po visini.

Format Rezolucija Broj piksela
480p/ SD 640 x 480 307 200
720p/ HD 1280 x 720 921 600

1080p / Full HD 1920 x 1080 2073 600
2K 2048 x 1080 2211840

4K / Ultra HD 3840 x 2160 8294 000
8K/ Full Ultra HD 7680 x 4320 33177 600

Vedéa rezolucija podrazumijeva vecu i bolju sliku, ali da bi se ta poboljSanja osjetila potreban je veci
monitor koji podrZava visoke rezolucije.

Kod digitalnih fotoaparata se Cesto rezolucija izrazava kao ukupan broj piksela koji moZe sadrZavati
najveca snimljena slika. Tako na primjer, fotoaparat moze imati rezoluciju 5 Megapiksela (5 milijuna piksela),
pa je najveca slika koja se moZe snimiti dimenzija oko 2500x1900 piksela.

Najpoznatiji programi za rad s rasterskom grafikom su: Adobe Photoshop, CorelPHOTO-PAINT, Gimp,
Sketchbook Pro, Artweaver.

Corel PHOTO-PAINT je program za obradu i kreiranje rasterskih slika. Ovdje ée se prikazati neke
osnovne moguénosti ovog programa, korisne prosje¢nom korisniku rac¢unala.
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Ulaz u program Corel PHOTO—-PAINT

U Corel PHOTO—-PAINT se najcesce ulazi na sljedeci nacin:

klikom na dugme Start na Taskbaru, odabirom mape CoreDRAW Graphic Suite X8, te klikom
na Corel PHOTO—-PAINT.

3 Connect

B CorelDRAW Graphics Suite X8 6... ~

g Corel CAPTURE X8 (64-Bit)

Corel CONNECT X8 (64-Bit)
(&} Corel Font Manager X8 (64-8if)
31 Corel PHOTO-PAINT X (64-8if)
N CorelDRAW X8 (64-8it)

&' Duplexing Wizard (64-Bit)
P Video Tutorials X8 (64-Bit)
O cortana
E
B
B e
XH Excel

E

L Type here to search

klikom na neku od datoteka kreiranih u programu Corel PHOTO—PAINT.

Izlaz iz programa Corel PHOTO—-PAINT

Iz Corel PHOTO—-PAINT-a se izlazi na sljedece nacine:
e klikom na File/Exit s vrpce izbornika
e klikom na dugme u gornjem desnom kutu prozora Corel PHOTO-PAINT—a.

Ako je bilo izmjena na postojecoj slici, ili je kreirana nova, pojavit ¢e se dijaloski okvir:

Corel PHOTO-PAINT X8 (64-Bit) X

0 Save changes to Picture_01.jpg?

o | o

Zaslon dobrodoslice (Welcome screen)
Zaslon dobrodoslice je centralizirano mjesto s kojega se moZe pristupiti resursima ucenja,

informacijama o proizvodu kao i doéi do aplikacija, dodataka i prosSirenja. Takoder se moZe saznati o novim
znacajkama, dobiti informacije o najnovijim azuriranjima proizvoda.
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[%) Corel PHOTO-PAINT X8 (64-Bit) - Welcome Screen B - & X
Eie  Jooks Window Help
(sl - R L] QB twnch -
Ope Opx Ops
Opx 22
e a— .—_ s ;

Get Started

New Document

Acquire An Image

o
2
o
@  NewFrom Clipboars
=)
[P

Open Recent

opebeuwy ) |17

e
i
Open Other...
Take 2 Tour E
To 2 =]
2
=] -]
]
=
)
v
]

Prozor programa PHOTO-PAINT

Na sljedecoj slici prikazan je prozor Corel PHOTO—-PAINT—a sa standardnim alatima koji se najé¢esée

_ s

koriste u radu.

[ Corel PHOTO-PAINT X8 (64-Bit) - lady_bug_cut.cpt (32-Bit CMYK) @25% - Background Il - 0O X
Eile Edit View Image Adjust Effects Mask Object Tools Window Help
fE-d5 B & C B MM s v E R (]} & [E] Lunch ~ -——1
. 00 00" 00% 00" 00°*
+CiEloob 00" 00" :oo*a — 007 00" 00 > ®
3 A Welcome Screen  Untitled-1.cpt  lady bug_cutcpt T
K 4 ' : 1 ? 7 3 T F T 7 8 9 0 inches

File Size: 242MB § [3]  Click object to select
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Elementi prozora:

1 Naslovna traka (Title bar): Prikazuje naslov otvorenog dokumenta.

2 Ravnala (Rulers): Kalibrirane linije s oznakama koje se koriste za odredivanje veli¢ine i poloZaj
objekata na slici.

3 Padajuci izbornici (Menu bar): Podrucje koje sadrzi opcije i naredbe.

4 Prozor slike (Image window): Podrucje u kojem se pojavljuje slika. lako moZe biti otvoren vise
od jedan prozor slike, alate je moguce primijeniti samo na aktivni prozor slike.

5 Standardna alatna traka (Standard toolbar): Odvojiva traka koja sadrzi precace do izbornika i
drugih naredbi, kao Sto su otvaranje, spremanje i ispis.

Okvir s alatima (Toolbox): Sadrzi alate za uredivanje, stvaranje i pregled slika.
Statusna traka (Status bar): Sadrzi informacije o slici, informacije o sustavu i savjete.

Paleta boja (Color palette): Traka s moguc¢noscu pricvrscivanja koja sadrzi uzorke boja.

O 0 N O

Vrpca svojstava (Property bar): Odvojiva traka sa naredbama koje se mijenjaju ovisno o
aktivnom alatu.

Ukljucivanje i iskljucivanje vrpci s alatima

Vrpce s alatima omogucavaju izravan pristup najcéesée koriStenim naredbama programa, koje se
aktiviraju klikom na odgovaraju¢u dugmad vrpce.

Uobicajeno je da su uvijek uklju¢ene vrpce s alatima: Toolbox, Standard i Property bar, koje sadrze
osnovne alate za obradu (i/ili kreiranje) slike, rad s datotekom i njenim sadrZzajem, kao i vrpca izbornika.
Ostale se vrpce uklju€uju prema potrebi jer inace umanjuju radno podrucje i preglednost rada.

Ukljucivanje i iskljucivanje neke vrpce s alatima vrsi se lijevim klikom na njen naziv unutar plutajuceg
izbornika, koji se dobije desnim klikom bilo gdje na vrpci izbornika ili vrpcama s alatima. Vrpca koja je
uklju€ena, uz ime dobije oznaku v .

Okvir s osnovnim alatima (Toolbox)

Ovaj je okvir naj¢esée smjesten duz lijevog ruba prozora Corel PHOTO—-PAINT—a, a sluZi za stvaranje
bilo koje slike koju korisnik moZe zamisliti. SadrZi alate za uredivanje, stvaranje i pregled slika. Dok su neki
alati vidljivi prema zadanim postavkama, drugi su grupirani u podizbornike. Podizbornici kad se otvore
prikazuju set povezanih alata. Mala crna strelica koja se nalazi u donjem desnom kutu alata naznacuje
postojanje podizbornika. Pritiskom lijeve tipke miSa na crnu strelicu u donjem desnom kutu alata, uz kratko
zadrZavanje, otvaraju se novi podizbornici. Nakon otvaranja podizbornika Zeljeni alat se jednostavno odabere
lijevim klikom misa. Zadnje koriSteni alat iz podizbornika prikazuje se u okviru s alatima.
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Object Pick tool (O)

Mask Transform tool (M) e——

oo | # crop D
i i Rectangle Mask R =
' Ellipse Mask J 1
385 Magic Wand Mask W
{4 LassoMask E Q Zoom Z
AA“ Magnetic Mask 4 Q M Ppan H
{%, Freehand Mask K i » 3
1 Brush Mask B q. 4 Clone Tool C
...... 2 4 #® Red-EyeRemoval 5
o
== Planar Mask s " #8 Touch-up Brush 7
A V Healing Clone 0
2}* Liquid Smear  Shift+S
@ Liquid Twirl  Shift+W

L 4
DID Liquid Attract Shift+ A - D‘ u Paint p

[[= Liquid Repel Shift+R ' Image Sprayer I
g ?  Undo Brush U
#° Replace ColorBrush  Q
D Rectangle  F6 q‘
(O Ellipse 2 2
() Polygon v [} Drop Shadow S
@ Line L B Q" E Object Transparency 1
Q v Path F10 ﬁ 555 Color Transparency 2
O ‘E Object Transparency Brush 3
i .
O Fil Fle—d & Object Pick tool (O)

&) InteractiveFill G
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Vrpca s alatima Standard

Na ovoj vrpci nalaze se najznacajniji alati koji se koriste u radu s tekstom i s datotekama.

) . .

Fo-ad AR = 98 & B v

Apps and Plug-ins

[ Corel BARCODE WIZARD
[ Corel CAPTURE

I Corel CONNECT

Corel Font Manager
Corel PHOTO-PAINT
E CorelDRAW

Extensions

Vrpca svojstava (Property bar)

Ova vrpca omogucava oblikovanje oznacenih podrucja slike (maske), ili odabranog objekta, a mijenja
se ovisno o odabranom alatu iz okvira s osnovnim alatima:

e ako je odabran alat za maske

a 2 1l e T e e

e ako je odabran alat za izrezivanje (Crop Tool)

EF o B o Ml Sl [ fsem @ [V & ¥

o]

e ako je odabran alat za unos teksta

o [HEm 3 A ofk

= clom < B I U

0] &

JI

e ako je odabran alat za slikanje

i Quick Doodler | Shape: li‘ || |l‘v‘ @‘?_ﬂ ‘:‘ |Norma| V| E|'D |:| ﬁ|3ﬂl |:| o) E -
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Otvaranje i pohranjivanje datoteke

Corel PHOTO-PAINT X8

Postojeca datoteka otvara se klikom na File/Open na vrpci izbornika ili na dugme Open vrpce s
alatima, te odabirom s dijaloskog okvira Open an Image:

Nova datoteka se moZze otvoriti:

e klikom na File/New na vrpci izbornika,

e klikom na dugme New vrpce s alatima Standard,

nakon cega e se pojaviti dijaloski okvir Create a New Image:

—_—— 1y
inches
millimeters

picas, points

Euints
pixels

ciceros, didots
didots

1-Bit Black and White
8-Bit Grayscale

8-Bit Paletted

24-Bit RGB

24-Bit Lab

16-Bit Grayscale
48-Bit RGB

—= Default CMYK —e

Create a New Image

Name: Untitled-4.cpt

Preset destination: | Custom

Size: | Custom

Width: | 15.0 em

4 4

Height: | 18.0cm

* | dpi
Ng background
Background color: |:|7"

Resolution:

centimeters ~ *

=

Color mode: _32'3“ CMYK

1

« Color settings

« Description
Select the size for your image.

| Do not show this dialog again
0K

Cancel

Help

Custom |
PHOTO-PAINT default

PHOTO-PAINT defaul

Web
Photos

Custom

St -

4"x6"

57"
8"x10"
640x480 px
800x600 px
1024x768 px.
120x60 px
120x90 px
1204600 px
125x125 px
1605600 px
250x250 px
300x250 px
336x280 px

Legal
Tabloid

A3

A4

A5

100x150 mm
130x180 mm

@ Napomena: ukoliko ne Zelite da se dijaloski okvir Create a New Image pojavljuje svaki put i Zelite
o koristiti predefinirane postavke izrade novih slika ukljucite Do not show this dialog again.

Pohrana nove datoteke moze se izvrsiti:

e klikom na dugme Save na vrpci s alatima,

e odabirom File/Save As na vrpci izbornika.

U oba slucaja pojavljuje se dijaloski okvir Save an Image to Disk:
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Save an Image to Disk CPT - Corel PHOTO-PAINT Image (*.cpt)

TIF - TIFF Bitmap ("t
JPG - JPEG Bitmaps (*jpg;* jtf;* jff;* jpeg)
PDF - Adobe Portable Document Format (*.pdf)

» « CorelDraw > Skripta > Slike > PHOTO-PAINT v O Sear

org anize v New folder PSD - Adobe Photoshop (*.psd;*.pdd)
BMP - Windows Bitmap (*.bmp;*.dib;*.rle)
[l Desktop o @ BMP - 05/2 Bitmap (*.bmp;".dib;"rle)
e CPT - Corel PHOTO-PAINT Image (*.cpt)
|z Documents CPT - Corel PHOTO-PAINT 7/8 Image (*.cpt)
DCS - Desktop Color Separation (*.dcs)
& Downloads EPS - Encapsulated PostScript (*.eps;*.dcs)
R IMG - GEM Paint File (*.img)
} Music JP2 - JPEG 2000 Bitmaps (*.jp2;*.j2k)
G, L JPG - JPEG Bitmaps (*jpg:* jtf"iff:" jpeg)
& Pictures lady_bug.cpt lady_bug_cut.cpt PCX - PaintBrush (*.pex)
. PDF - Adobe Portable Document Format (*.pdf)
. Videos GIF - CompuServe Bitmap (*.gif)
PNG - Portable Network Graphics (*.png)
‘as Local Disk (C:) PSD - Adobe Photoshop (*.psd;*.pdd)
TGA - Targa Bitmap (*.tga;*.vda;*.icb;*.vst)
= Local Disk (D:) TIF - TIFF Bitmap (*.tif;" tiff;"tp1)
v XPM - XPixMap Image (*.xpm)

File name: | lady-beetle-clipart-12.cpt

Save as type: | CPT - Corel PHOTO-PAINT Image (*.cpt) v
Title: Add a title Subject: Specify the subject
[J Do not show filter [EEmbed color profile (3.07
dialog itesKB)

Color profile: sRGB IEC61966-2.1

A Hide Folders | Save | Cancel

Postoji vise standarda (tipova) za pohranu rasterskih grafickih datoteka od kojih ¢e se ovdje navesti
neki, najéesée koristeni:
e .bmp (bitmap Microsoft/IBM BitMaP) — standardni, nekomprimirani format za PC racunala

(zahtijeva puno memorijskog prostora). Najvise se koristi za rateriziranje monokromatskih
vektorskih grafika, poput logotipa i ikona,

e tif (TIFF — Tagged Image File Format) — format velikih moguénosti. Najceséi format slika
namijenjenih grafickom dizajnu i tisku,

e .cpt (Corel PHOTOPAINT) — graficki format programa Core PHOTO-PAINT.

e _gif (Graphical Interchange Format) — drugi najc¢eséi format koriSten na webu. SluZi za
spremanje jednostavnih grafika, logotipa, te kratkih web animacija,

e .png— Portable Network Graphics — smisljen kao nadopuna formatu GIF. Slike u PNF formatu
su odli¢ne kvalitete.

e .jpg (JPEG ili Joint Photographic Experts Group) — najpopularniji format za prikaz slika na
webu. Najéeséi je format kod spremanja fotografija u digitalnim fotoaparatima

@ Napomena: ponovnim pohranjivanjem .jpeg datoteke pod novim imenom vrsi se daljnja kompresija.
Koja je razlika izmedu JPG i JPEG? Ne postoji razlika. Zasto postoje dvije verzije?

Razlog tome je operativni sustav Microsoft Windows. JPEG je izvorni naziv vrste datoteke. Medutim,
u proslosti (prije Windows 95), operativni sustavi Microsoft mogli su koristiti samo vrste datoteka koje
su imale 3 slova ili manje. To je znacilo da se JPEG datoteke ne mogu koristiti jer imaju nastavak od 4
slova.
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Elementarna obrada slike

Zakretanje slike

Zakretanje (rotiranje) slike izvodi se kada fokusirani objekt stoji pod nezeljenim kutom, kada je pri

skeniranju doSlo do nezeljene rotacije slike i slicno. Zakretanje se izvodi odabirom Image/Rotate na vrpci

izbornika, te neku od mogucnosti na podizborniku:

Flip b

Rotate [, * | | 90° Clockwise
Correction ~ ¥ | | 90° Counterclockwise
Transform b 1807

Crop P4 Custom..

@ Calculations...
W Histogram...

Odabirom zakretanja po izboru korisnika pojavit ¢e se dijaloski okvir Custom Rotate:

Custom Rotate X
Angle: m : degrees
® Clockwize Counter-clockwize

Maintain criginal image size
Anti-aliasing

Background color: [ | =

OK Cancel Help

Podrezivanje slike (Crop Tool)

Skenirana, ali i neka, na drugi nacin dobivena slika moZe sadrzavati i dijelove koje korisnik Zeli ukloniti.

Za podrezivanje slike potrebno je:

kliknuti na alat Crop Tool na okviru s osnovnim alatima,

oko dijela slike koji se Zeli zadrzati, uz pomo¢ misa kreira cetverokut (neZeljeni dio ¢e se
zatamniti),

ukoliko oznaceni dio ne odgovara Zeljama korisnika, veli¢ina podrucja se moZe prilagoditi
hvataljkama (kvadrati¢ima) na vrhovima i polovistima stranica ¢etverokuta,

dvostrukim klikom unutar oznaéenog dijela slike ili pritiskom na tipku Enter ukloniti nezeljeni dio

dobivenu sliku pohraniti pod odabranim imenom (ako se koristi isto ime, izvorna slika ¢e se trajno
izgubiti).
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. Oznaceno podrucje prije . .
Izvorna slika o Konacna slika
podrezivanja

Podesavanje osvjetljenja, kontrasta i intenziteta

Prosjecan korisnik, iz Citavog niza funkcija za obradu slike, najées¢e koristi funkcije podesavanja
osvjetljenja (Brightness), kontrasta (Contrast) i intenziteta boja na slici (Intensity). Dijaloski okvir s ovim
alatima dobije se odabirom Adjust/Brightness—Contrast—Intensity... na vrpci izbornika:

Brightness/Contrast/Intensity X
@/l [+]
Brightness: e e
Contrast: e [0
Intensity: == 1 i :III
| Preview || Resst | OK  Cancel | Help |

Uporaba maski i efekata
Maske

Maske predstavljaju osobit nacin oznacavanja dijela slike i u PAINT programima sluZe za zastitu
preostalog dijela slike od postupka koji se primjenjuje na oznaceni dio. Alat za ovaj nacin oznacavanja nalazi
se na okviru s osnovnim alatima, a klikom na strelicu otvara se postranicni izbornik na kojem su razliciti alati
za oznacavanje (maskiranje):
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Rectangle Mask
{ i Ellipse Mask

385 Magic Wand Mask
{. Lasso Mask

A+ Magnetic Mask

——< {7 Freehand Mask
171 Brush Mask
Z Planar Mask

Kada se uklju¢i neki od navedenih alata, pokaziva¢ misa promijeni izgled u odgovarajuéi oblik, a na

lijevom kraju vrpce svojstava korisnik moZe odabrati pomocni alat kojim definira iskljucuje li nova maska staru

4

), ili se od nje oduzima (i), ili je novo podrugje zbroj starog i novog, umanjeno za

Klikom na dugme Grow na vrpci svojstava, maskirano podrucje se prosiruje na okolna bliske boje
(unutar odabrane tolerance), dok se klikom na dugme Similar maskirano podrucje prosiruje na sva podrucja
na slici bliske boje.

Cijela slika oznacava se (maskira) odabirom Mask/Select Entire Image na vrpci izbornika.
Maska se uklanja odabirom Mask/Remove na vrpci izbornika.

Vrlo korisna naredba je Mask/Invert na vrpci izbornika. Tom se naredbom maska sa oznac¢enog dijela
prebacuje na preostali dio slike, dok dio koji je do tog ¢asa bio maskiran, to prestaje biti.

PRIMJER 1:

Pokrenuti Corel PHOTO-PAINT X8, pa otvoriti sliku ladybug.tif koja se nalazi na Desktopu.

Slici je potrebno promijenit pozadinu primjenom efekta Effects/Creative/Kid's Play.

Rjesenje:
1. odabrati ¢arobnjak za masku Magic Wand Mask tool u okviru s osnovnim alatima (Toolbox),
2. navrpci svojstava (Property bar) Tolerance postaviti na 10 pa kliknuti na pozadinu (svjetliju

zelenu),

60



Corel PHOTO-PAINT X8

4. ponovno odabrati ¢arobnjak za masku i klikati redom na podrucja pozadine (pravokutnike
tamnije zelene boje) koja nisu obuhvacena prethodnim oznacavanjem — radnju ponavljati
dok se ne oznaci sva pozadina

5. kliknuti na pozadinu

6. odabirom Adjust/Brightness—Contrast—Intensity... na vrpci izbornika pokrenuti dijaloski
okvir Brightness—Contrast—Intensity, pa osvjetljenje postaviti na 25 (slika dolje lijevo)

7. odabirati Effects/Creative/Kid's Play na vrpci izbornika.

@ Napomena: Magic Wand Mask alat omogucuje oznacavanje podrucja koja ukljucuju boju piksela na
o koji se prvi kliknulo i sve susjedne piksele slicne boje.
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PRIMJER 2:

Pokrenuti Corel PHOTO—-PAINT, pa ucitati sliku ladybug.tif koja se nalazi na Desktopu.

Potrebno je kreirati sliku na kojoj ¢e biti samo bubamara s podloskom (ukloniti pozadinu), a zatim
pozadinu popuniti lis¢em.

Rjesenje:
1. odabrati ¢arobnjak za masku u okviru s osnovnim alatima (Toolbox),
2. kliknuti na pozadinu,

3. pritisnuti tipku Delete na tipkovnici (slika dolje lijevo),

4. Kkliknuti na strelicu u donjem desnom kutu alata za slikanje (Paint tool), pa na dobivenom
izborniku odabrati alat Image Sprayer Tool , a u prvom okviru na vrpci svojstava odabrati efekt

Folliage
IEIT Paint p
[]

| fi° Image Sprayer . I
= ? UndoBrush % U
H =.: Replace Color Brush o]

1.}
b,

5. prevlacenjem kista preko slike popuniti pozadinu lis¢em (slika gore desno) — uociti da kist nema
djelovanje na zasticenom dijelu slike.
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Efekt za eliminiranje "crvenog oka" (red eye)

Cest je slucaj, kod snimanja bljeskalicom, pojave tzv. crvenih o&iju. Taj efekt crvenih ociju moze se
ukloniti iz oCiju objekta na fotografiji na slijedeci nacin:

1. U okviru s osnovnim alatima (Toolbox) odabrati alat Red-eye removel,

$3/43 Clone Tool C
E:‘ F HEF\ Eye Removal 5
=a Tu-h"gh up Brush 7

i? W Healing Clone 0

A

2. na vrpci svojstava upisati u okvir Nib size vrijednost veli¢ine kista koja odgovara zjenice velicini

oka

[ ®

Shape: .. ° - ©|2 : Tolerance: 3~ | @&¢ F

3. kliknite na oko kako bi uklonili crvene piksele.

@ Napomena: vrijednost tolerance moZe biti od 1 - 5. Sto je vrijednost tolerance manja bit é¢e i manji
o utjecaj na crvene piksele i obrnuto.

Uklanjanje detalja sa slike

Ukoliko na slici postoji detalj ili niz detalja koje korisnik ne Zeli na slici, taj se detalj moze ukloniti
kloniranjem odgovarajuée pozadine preko toga (ili tih) detalja. Kloniranje se izvodi odabirom alata Clone Tool,
iz skupine alata za slikanje. Desnim klikom miSa odabire se dio pozadine kojim se Zeli prekriti neZeljeni detalj,
a zatim se pritisne lijeva tipka i pokazivacem misa prelazi preko detalja kojeg se Zeli ukloniti.

PRIMIJER:

Pokrenuti Corel PHOTO-PAINT, pa sa Desktopa otvoriti sliku plaza.jpg.
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Yo

Lo ll

Izvor: https://burst.shopify.com/
U ovom zadatku potrebno je ukloniti kokos i slamku sa slike.
Rjesenje:
1. Pomocu alata za povecavanije slike uvedati detalj sa slamkom.

2. Odabrati alat za kloniranje Clone Tool iz Toolboxa, a na vrpci svojstava podesiti veli¢inu vrha kista
(kruga) na otprilike 60.

4. Desnim klikom desno (ili lijevo) od slamke odaberite uzorak neba najblizi slamci, pritisnuti lijevu
tipku misa i zatim prelaziti preko slamke prema lijevo (odnosno desno ovisno o tome gdje ste
uzeli uzorak) dok ne prekrijete slamku (ili samo klikajte lijevom tipkom misa) — krizi¢ pri tom
pokazuje odakle se uzimaju pikseli, a kruZi¢ gdje se ti pikseli kopiraju.

5. Ponavljajte postupak iz tocke 4 dok ne prekrijte cijelu slamku. Prema potrebni novi uzorak
odabrati desnim klikom misa.

6. Zatim je potrebno ukloniti kokos. Postupak je isti kao i kod uklanjanja slamke. Uvedati kokos, te
veli¢inu kista postaviti na otprilike 210. Uzeti desnim klikom mi$a uzorak s lijeve ili desne strane
kokosa i lijevom tipkom misa kopirati odabrane piksele preko njega.
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7. sada bi slika trebala izgledati otprilike ovako:

/ >

& ¥ I -

8. Dobivenu sliku pohraniti pod imenom Plaza_1.jpg.

Odnosi boja na slici

Problem odnosa boja javlja se ne samo na slikama, nego i u svakodnevnom Zivotu: odijevanje,
uredivanje interijera i eksterijera, oglasi, i slicno. Temelj odnosa boja na slici postavio je dvadesetih godina
proslog stolje¢a profesor Johanes Itten. Prema njemu, postoje tri skupine boja:

e primarne (crvena, plava i Zuta)
e sekundarne (zelena, narancasta i ljubicasta)
e tercijarne (oker, Zutozelena i crvenoljubicasta).

Pravilo je koristiti tri boje iz jedne skupine ili dvije iz jedne i treéu iz niZe, s tim da ta treéa ne sadrZzava
prethodne dvije, jer sve drugo vodi pretjeranom 3arenilu. Tako npr. ako se koriste crvena i plava iz prve
skupine, treca boja moZe biti zelena ili narancasta, ali ne i ljubicasta koja se sastoji od plave i crvene.

Prema Ittenu, bitna je i koli¢ina pojedine boje na slici. Crvena boja, kao jaka, trebala bi se koristiti u
manjim koli¢inama, za razliku od smirujuce plave (pozadina).

Hvatanje slike s zaslona (ekrana) monitora

Hvatanje slike s zaslona monitora cesto je jedini nacin koji korisniku omogucava da tu sliku ili neki
njen dio upotrijebi u svom radu. lako svi ili gotovo svi programi rasterske grafike imaju ugradenu funkciju
hvatanja slike s zaslona monitora (Screen Capture), opisat ¢e se postupak hvatanja uz pomoc¢ tipkovnice:

e sadrzZaj cijelog zaslona (ekrana) monitora hvata se pritiskom na tipku Print Screen na tipkovnici
(koja se najcesce nalazi u produzetku funkcijskih tipki)

e sadriaj aktivnog prozora hvata se istovremenim pritiskom na tipke Alt i Print Screen na tipkovnici.

Opisanim postupkom slika se smjesta u privremenu memoriju racunala (Clipboard), nakon cega je
potrebno pokrenuti neki od programa rasterske grafike — npr. Corel PHOTOPAINT (ako ve¢ nije pokrenut), te

odabrati File/New from Clipboard na vrpci izbornika. Slika se nadalje moze pohraniti kao grafi¢ka datoteka u
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Zeljenom formatu, ili ju se prije pohrane moze dodatno obraditi (najéesée je to podrezivanje slike na dio ili
detalj koji korisniku zaista treba).

RijeSeni zadaci

Zadatak 1

U ovom zadatku potrebno je sliku rotirati, odrezati nepotrebne rubove slike te popraviti ostec¢eno
mjesto.

Ovako izgleda slika prije korekcija:

Izvor: https://burst.shopify.com/

Ovako ce slika izgledati nakon korekcija:
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Otvaranje slike

1. Kliknuti na izbornik File menu - Open.

2. Dvaput kliknuti na naziv datoteke pas.jpeg.

Rotiranje slike

Sliku se moze rotirati za unaprijed postavljeni iznos ili prilagodeni iznos.
U ovom zadatku koristiti unaprijed postavljeni iznos za rotiranje slike.
1. Na alatnoj traci odabrati To Fit iz okvira Zoom level 100% -
Sada se moze vidjeti stvarnu veli¢inu slike.

2. Kliknuti na Image menu - Rotate - Rotate 902 clockwise.

Ovako bi slika sada trebala izgledati:

Obrezivanje rubova slike

Nezeljena podrucja slike mogu se ukloniti izrezivanjem.
Izrezat éete rozi obrub koji se prikazuje oko rubova slike.
1. Kliknuti na izbornik View menu - Fit in window..

2. U Toolboxu kliknuti na alat Crop % .

3. Misem povudi preko slike kako bi stvorili pravokutnik.

Ukoliko niste zadovoljni moZete podesiti pravokutnik povla¢enjem kvadrati¢a za dimenzioniranje ili
resetirati alat za izrezivanje dvostrukim klikom izvan pravokutnika.

4. Dvaput kliknuti unutar pravokutnika kako bi uklonili podrucje izvan njega ili pritisnite tipku Enter.

Sljedece slike prikazuju u¢inak obrezivanja, prije (lijevo) i poslije (desno):
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Popravljanje ostecenih podrucja

Alat za kloniranje omoguduje kopiranje piksela iz jednog podrucja slike u drugo. Prilikom koriStenja
alata za kloniranje, dva kista prikazuju se u prozoru slike: kist izvorne tocke i kist koji primjenjuje kopirane

piksele iz izvorne tocke.
Popraviti ostecenje na dnu slike pomocu alata Clone Tool.
1. Uz pomo¢ tipke F2 ili kotaci¢a na miSu zumirati oStecenje.

2. Odaberite alat za kloniranje Clone tool {1, iz Toolboxa.
3. Iz okvira Brush na vrpci svojstava #i cutomnomsl, odabrati Custom Normal.

4. Veli¢inu kista na vrpci svojstava postavite na vrijednost 33 © 33

5. Kliknuti desnom tipkom miSa pokraj oSteéenja kako biste postavili izvornu tocku.

6. Kliknuti na oSteéenje kako biste kopirali piksele iz izvorne tocke. Nastavite klikati ili povlaciti misa
duZ osteéenja.

Novu izvornu tocku iz koje se kopiraju pikseli uvijek odabirati desnom tipkom misa.

Na standardnoj alatnoj odabirom alata Undo moguce je ponistiti napravljene radnje.

7. Zaprocjenu dobivenih rezultata na alatnoj traci odabrati To Fit iz Zoom izbornika.
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Ovako bi slika trebala izgledati:

Zadatak 2:

U ovom zadatku potrebno primijeniti efekt Motion blur na pozadinu slike.
Otvaranje slike

1 Kliknuti na izbornik File menu - Open.

2 Otvoriti sliku sa Desktopa — zena_sa_cvijecem.jpg.

Izvor: https://unsplash.com

Maskiranje slike

Maska se primjenjuje tijekom uredivanja slike kako bi se definirala zastiéena podrucja na slici i
podrucja koja se mogu uredivati. Podrucje izvan maske je zasti¢eno i maska sprjecava izmjene bilo da se radi
o promjeni boje, primjeni efekata, kopiranju, izrezivanju itd. Podrucje unutar maske (selekcija) moze se
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uredivati. Moguce je maskirati bilo koji dio prednjeg plana ili pozadine slike. U Corel PHOTO-PAINTu maska
je oznacena ili okvirom maske ili slojem crvene boje koji ga okruzuje.

U ovom zadatku potrebno je maskirati Zenu na slici crtajuci obris oko nje. Prvo je potrebno definirati

grubi obris Zene, a zatim fino podesiti masku. Nakon toga ce biti primijenjen efekt Motion Blur na pozadinu
slike, a Zena ¢e ostati nepromijenjena.

1 Odabrati alat Freehand Mask iz Toolboxa.

1 Rectangle Mask R

+ (% Ellipse Mask )
a
CL. 5 Magic Wand Mask W
{4 Lasso Mask A
13 A’ Magnetic Mask 4
S+ | Freehand Mask K
a
0 i1 Brush Mask B
A = Planar Mask 8

2 Na vrpci svojstava za pocetak oznaavanja treba biti odabran alat Normal mode ik} .
3 Zapoceti oznacavanje klikom bilo gdje na vanjski obrub Zene.

4 Klikom na lijevu tipku misa pratiti obris Zene dok selekcija ne bude gotova odnosno dok Zena i torba
u njenoj ruci ne budu oznacene.

Ukoliko prilikom kreiranja maske napravite pogresku potrebno je pritisnuti tipku ESC kako bi uklonili

oznaku maske i krenuti iz pocetka, ili pritisnuti tipku Delete kako bi uklonili zadnju tocku oznake bez
uklanjanja cijele maske.
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6 Dvostrukim klikom misa zavrsiti oznacavanje.

Prema zadanim postavkama, sloj maske prikazuje se kao crveno obojeni prozirni sloj preko zasti¢enih
podrucja.

7 Ukoliko Zelite vidjeti samo rub maske kliknuti na padajuci izbornik Mask - Mask overlay kako bi
sakrili crveni sloj.

Slika bi trebala sada izgledati ovako:

PodesSavanje maske
Sada je potrebno podesiti masku tako da viSe prati obris Zene.

Tijekom ovog postupka mozda ce biti korisno povedati ili umanijiti prikaz slike kako bi bolje oznaciti
Zeljeni dio.

1 Zumirati kosu Zene. Vece povecanje omogucava lakse i preciznije postavljanje maske.

2 Odabrati alat Brush Mask iz Toolboxa.

'gjjjg Rectangle Mask R

) Ellipse Mask J
g, o
Q 255 Magic Wand Mask W
= C Lasso Mask A
$3, A7 Magnetic Mask Ll
&r, {4 Freehand Mask K
5? {7 Brush Mask B
A 1 Planar Mask 1
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4 Na vrpci svojstava ukucati 10 za veli¢inu kista i pritisnuti tipku Enter.

Subtractive mode omogucuje smanjivanje podrucje koje je zastiéeno maskom.

6 Kistom prelaziti preko ruba maske te je pokusati sto bolje podesiti da prati sami obris Zene.

na vrpci svojstava i povudéi preko podrucja koje Zelite dodati zasti¢enom podrucju maske.

8 Cijelu sliku moguce je vidjeti unosom vrijednosti 100 u okvir razine zumiranja na standardnoj alatnoj
traci.

Slika bi trebala sada izgledati ovako:
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Ili s uklju¢enim alatom Mask overlay ovako:

Fino podesavanje maske oko ruke

Sada je potrebno fino podesiti masku oko jednog od najzamrsenijih dijelova fotografije lijeve ruke.
Postici ¢ete precizan obris zumiranjem ruke i dodavanjem ili oduzimanjem iz maske po potrebi.

1. Povecdati lijevu ruku Zene. Razinu zumiranja na vrpci sa svojstvima postaviti na 500%.
2. Odabrati Brush mask tool.
3. Na vrpci svojstava unijeti 3 u okvir za veli¢inu kista.

4. Rub maske povudéi Sto blize ruci. Obratiti posebnu pozornost na palac. Po potrebi koristiti
dugmad Additive Mode i Subtractive mode na vrpci svojstava.
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Ukoliko vam je lakse moZete ukljuciti Mask overlay.

U tom slucaju slika bi trebala izgledati ovako:

Invertiranje maske

Potrebno je obrnuti masku, tako da pozadina bude ta koja se moze mijenjati, a Zena bude zasti¢ena
od primjene bilo kakvih efekata.

1 Razinu zumiranja na vrpci svojstava postaviti na 100.
3 U padajué¢em izborniku Mask, odaberite Invert mask.

Slika bi trebala sada izgledati ovako:
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Primjena efekta Motion Blur

Sada je potrebno primijeniti efekt Motion Blur (zamuéenja pokreta) na pozadinu slike. Zena je
maskom zasti¢ena od primjene efekta tako da ¢e efekt biti primijenjen samo na pozadinu slike.

1. Kliknuti na padajuci izbornik Effect = Blur - Motion Blur.

2. U okvir Pixels dijaloskog okvira upisati 200.

Rezultate efekta Motion Blur mogudée je pogledati klikom na dugme Prieview.

3. Pritisnuti OK.

4. Masku ukloniti odabirom iz padajuceg izbornika Mask - Remove.

Slika bi sada trebala izgledati ovako:

Zadatak 3:
Uspjesno oznacen objekt moZe se i odrezati, kopirati, te premjestiti na neku drugu sliku U ovom

zadatku potrebno je Zenu iz prethodnog zadatka prebaciti na sliku desno.
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1 Neki alati za uredivanje ne mogu se primijeniti na pozadinu pa je u oknu Object Manager potrebno

kliknuti dugme @1 kako bi stvorili objekt iz pozadine.

Ukoliko ne napravite prethodan korak prilikom uklanjanja pozadina ona ce biti bijela, a mi Zelimo
pozadinu u potpunosti ukloniti dakle da ona bude prozirna.

Object Manager "

100 %
4| B

& Background Cil

Maskiranje slike

2 Potrebno je maskirati pozadinu (postupak je objasnjen u prethodnom zadatku).

Uklanjanje pozadine

3 Desnim klikom misa kliknuti na Objectl u oknu Object Manager te odabrati Crop Object to Mask.

Object Manager LR
i
Normal v w0 4= B
4= B2
. :
Fy Cut Crl+ X
Copy Ctrl+C
Paste 3
-ﬁ Delete
°$ Duplicate Ctrl+D
L:
By Mask from Object Ctrl+M

‘II Crop Object to Mask

Clip Mask 3

Group Ctrl+G

E Lock
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Slika bi sada trebala izgledati ovako:

Trik za spremanije slike s prozirnom pozadinom:

nakon brisanja pozadine spremiti sliku kao PNG datoteku. PNG je poseban format datoteke koji
podrzava transparentnost.

4 Odabrati alat Magic Wand Tool i kliknite na pozadinu tako da maska bude na Zeni.
Stvaranje mekog obruba

Kako bi obrub maske bio malo realisti¢niji, potrebno je dodati Feather efekt.
Stvaranje mekog ruba oko odabira lijep je nacin za stapanje slika.

5 Odabrati iz padajuéeg izbornika Mask - Mask Outline - Feather

Feather X
Width: | 1p : Direction: Inside - 0K
Edges: Linear - Cancel
Help

6 Obrnuti podrucje maske Mask - Mask invert
Premjestanje objekta s jedne slike na drugu sliku

7 Otvoriti sliku sa Desktopa suma.jpg:
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8 Vratiti se na sliku sa Zenom

9 Kliknuti na Copy ili na tipkovnici pritisnuti tipke CRL+C
10 Prikazati sliku Sume

11 Kliknuti na Past ili na tipkovnici pritisnuti tipke CTRL+V

Sada slika izgleda ovako:

Corel PHOTO-PAINT X8
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12 Smanijiti pogled na sliku i uz pomo¢ hvataljki u obliku kvadrati¢a smanijiti sliku.

Slika bi sada trebala izgledati ovako:
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